Lucifer, Home World, Descentill, Akolyte, Might & Magic VI, Die by the Sword, Tamagotchi, Moommy's party. 
Blasto, Tekken 3. 
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Стареем... 

Дата выхода Age of Empires 2 ото- 
двинулась с Рождества'98 Ha вес- 
ну 1999. Разработчик Ensemble 
Studios и издатель Microsoft мо- 
тивируют это так: решив, что не- 
обходимо ввести в игру, они по- 
няли, что до Рождества не успеть. 
Кроме того, разработчики наде- 
ются сделать ее более сбаланси- 
рованной к новому сроку. 

Может быть, они и правы... 


Выставка Of Light And 
Darkness 
Не так давно на Беверли-Хиллз 
открылась выставка работ 
французского художника Жиля 
Брювела. На этой выставке 
представлены работы, сделан- 
ные для ипры Of Light and Dark- 
ness. Эта выставка является пер- 
вым прецедентом: когда худо- 
жественные произведения, со- 
зданные AAS компьютерной иг- 
ры, демонстрируются в музее! 


Railroad Tycoon 2 
Скоро сборная США no раз- 
работке игр (Gathering Of 
Developers (GOD) выпустит 
продолжение некогда очень 
популярной игры Railroad 
Tycoon. Вторая часть переня- 


Золотой Анубис 


4чУ7ть 


Новый ускоритель от 
$3 


3Dfx объявила победи- & 
телей в своем конкур- * Bo ЗО-ускоритель под Ha- 


ce Golden Anibus, кото- 
рый она проводила 
среди использующих 
ЗО-ускорители на базе чипов 
Voodoo и Voodoo 2 игр. Кон- 
курс назван так в честь одно- 
го из персонажей демки 
Valley of Ra, которая 3 года 
назад занималась продвиже- 
нием своего чипсета Voodoo. 
Итак, категории и победители: 
Лучшее использование спец- 
эффектов: Incoming (Rage). 
Лучшее использование пере- 
довой технологии: Quake 2 
(Activision/id Software). Луч- 
waa гибкость кода: Tomb 
Raider 2 (Eidos / Core Design) 
Лучшая многоплатформенная 
игра: Croc: Legend of Gob- 
bos (Fox Interactive/Argonaut) 
Лучшая игра для Макинтоша: 
Myth (Bangie) 

Лучшая игра, поддерживаю- 
щая Direct3D: Forsaken (Ас- 
claim/Probe) 

Лучшая игра, поддерживаю- 
щая Ореп@[: Quake 2 
(Activision / id Software) 
Лучшая игра, поддерживаю- 
щая Glide: Need for Speed 2: 
Special Edition (Electronic Arts) 


ла все лучшее у своего предшественника. Достаточно 55 
сказать, что разработкой игры занималась компания 
Poplop Software, ранее создавшая непревзойденные 
хиты в жанре стратегии гоп Cross и Heroes Of Might & 


том квартале этого года. 


e-mail: post@gameattack.ru 


Magic 1 u 2. Права на название были выкуплены у фир- 
мы MicroProse всего пару недель назад и поэтому об 
игре пока ничего не сообщалось, хотя ходили слухи о 
некоей гоп Horse. Известно, что игра будет работать в 
разрешении 1024х768, а если вспомнить прекрасную 
графику HOM&M2, можно прогнозировать определен- 
ный успех этой новой финансовой стратегии. Ждать 
осталось недолго. Railroad Tycoon 2 выйдет в четвер- 


“аль 


званием $3 Virge слу- 

жил объектом насме- 

шек — ведь его аппа- 
ратные способности об- 
счета сцены были медленнее, 
чем у Pentium 133: на процес- 
сорах быстрее 120-го карточ- 
ка превращалась в З)-замел- 
литель. Теперь $3 намерева- 
ется взять реванш... Недавно 
была показана их новая, экс- 
периментальная карточка Sa- 
vagesD. Что интересно — хо- 
тя в карте отсутствует воз- 
можность обсчитывать 2 текс- 
туры одновременно и ей при- 
дется делать два прохода для 
обсчета сцены, по заверени- 
ям 53 быстродействие от это- 
го не пострадает Основная 
ставка делается на трилиней- 
ную фильтрацию, 4х АСР и 
особый метод компрессии 
текстур, на который недавно 
приобрела лицензию сама 
Microsoft для использования в 
DirectX 6.0 
Кроме того, 53 собирается 
превзойти NVidia по части ка- 
чества выдаваемой картинки. 
Поддерживаются 24-х битные 
текстуры В разрешении 
800х600 и 16-и битные в 
1024х768. Как бы то ни было 
необходимо увидеть результат 
эксперимента на практике. 


Геймеры тоже плачут 
Появилась вторая в мире (после Cyberswine) 
компьютерная игра-сериал, серии которой 
можно будет ежемесячно покупать через Ин- 
тернет. Итальянская компания Arvin сделала 
игру под названием Save the Earth. На сайте 
Goltaly можно скачать английскую или италь- 
янскую версию игры — первые два эпизода 


бесплатно, а потом по $5 за каждый. 
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Ha Blizzard подали в суд 
Ну вот Blizzard Entertainment и 
дождалась первого иска по 
поводу нелегального получе- 
ния информа- 
ции из реест- 
ров Win- 
dows'95 во 
время попыт- 
ки сеанса со- 
единения с иг- 
ровыми серверами BattleNet.. 
Встроенный в Starcraft рези- 
дент отыскивал e-mail адрес 
пользователя, записанный в 
Win95 registry и тайно пересы- 
лал его на сервер компании. 
Затем Blizzard расслылал об- 
ладателям незарегистриро- 
ванных копий настойчивые 
предложения зарегистриро- 
ваться. Один из пользователей 
предьявил фирме и их роди- 
тельской компании Cendant, 
судебный иск о нарушении ка- 
лифорнийского закона о ле- 
гальном бизнесе и принимали 
персональную информацию с 
компьютера пользователя без 
его ведома. Может статься, 
что теперь иски посыпятся на 
Blizzard, как из рога изобилия. 
Неудавшимся похитителям ос- 
тается оправдываться, что по- 
добные меры были вынужден- 
ными для качественной техни- 
ческой поддержки пользовате- 
лей. 


Следующая игра от Zombie 
Разработчики потрясающего симу- 
лятора военных действий Spec Ops, 
Zombie Studios, анонсировали про- 
должение своей гениальной игры. 
Она будет называться Seal Team 6, 
использовать движок от 5ресОрз и 
позволит вам участвовать в опера- 
ЦИЯХ «MOPCKUX КОТИКОВ», ЭЛИТНЫХ 
американских морских пехотинцев. 


Вышел первый адд-он для 
StarCraft! 
Американская компания MicroStar 
выпустила первый набор допол- 
нительных миссий AAS хита 
StarCraft. Называется он 
Stellar Force и включает в 
себя более 50 новых мис- 
CU как AAA одиночной, так 
и дя многопользователь- 
ской игры. Нельзя сказать, 

что первый expansion стал 
крутым, но ведь он первый... 
Вскоре MircoStar обрадует нас 
сборником дополнительных 
миссий AAA Quake. 


Ждем второй Carmageddon 
$С! подтвердила слухи о 
разработке Carmageddon 
2 для PC, PlayStation и 
Nintendo 64 платформ. 

В новых гонках будет 
серьезно изменена 
графика, добавлены 
треки и водители. Игра 
станет более кровавой. 
Пока о готовящемся 
проекте известно мало 
— лишь то, что она бу- 
дет не по-детски жут- 
кой и необычной. 

Выход в свет состоится 

в начале 1999, причем 
на всех платформах одно- 
временно. 
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Хватит юнитов! 

Тепереь поклонники игры Total 
Annihilation больше не смогут радо- 
стно хлопать в ладоши при виде 
очередного громозекообразного 
юнита на сайте Cavedog... Компания 
решила их больше не выпускать. 
Тем не менее, иногда на сайте будут 
появляться маленькие сюрпризы 
для игроков, о которых компания 
пока умалчивает. Вместо этого 
Cavedog обьявила о скором выпус- 
ке продолжения суперхита. Вторая 
часть, Total Annihilation: Kingdoms 
(The Core Contingency and Battle 
Tactics), выполненная в жанре real- 
time strategy, появится на прилав- 
ках в декабре месяце. Основная 
суть игры остается прежней, добав- 
ляется множество новых юнитов и 
миссий. Меняется 
время действия 
— теперь борь- 
ба Силы и Слу- 
чая, Магии и 
Технологии, До- 
бра и Зла про- 
изойдет в том же 
мире, но на 10000 

лет раньше. 
В будущем Са- 
vedog планирует 
вплотную за- 
няться разра- 
боткой игровых 
жанров RPG и 
adventure. К нача- 
лу-середине 1999 года 
следует ожидать role-playing/adv- 
enture Good & Evil, 3D action-ad- 
venture Amen: The Awakening, u 
ролевую Elysium. 


http://www.gameattack.ru 


Изготовле 
ний к известнв 


ло необычайно В ьное. | В 


Если вы уже создали, не стае 
райтесь особо над еголпр 


дол ем. Возьмите старое 
название, освежи’ Й 


графикой, немного измените 
сюжет, добавьте GO! 
и спецэффектов. 9 
# месяцев эту кашу 6% 
купать вне зависимости OT, 
вкусовых качеств — имя 
всегда что-то значит. Ну а 
если вы не поленитесь и вы- 
полните все пункты качест- 
венно и с любовью, то буря 
оваций и место в пантеоне 
| вам обеспечены. 
@ Red Orb Enter- 
tainment — отделение гиган- 
та игровой индустрии Bro- 
derbund, готовит нам нео- 
бычный подарок — продол- 
жение серии Prince Of Persia. 
Ах, этот древний Восток! 
Маленький и храбрый принц 
бесстрашно преодолевал 
темные тюремные коридо- 
ры, чтобы вырваться на сво- 
боду. Прекрасная анимация, 
постоянная динамика про- 
исходящего и атмосфера, 


Prince ba 


Восток — дело тонное 


этими качествами обладали , 
цве первые части игры. С 1 
омента их появления про- 
ла масса времени. Техно- 
огии ушли вяеред и требо- 
вания к игровому продукту 
ильно изменились. 

В Prince Of Persia 8D, как 
и следует из названия, будет 
полностью я гра- 
фика. и м что 
сохранятся все» атрибуты 
предыдущих серий. Нас 
ожидают: детальная анима- 
ция, колоритные персонажи, 
масса загадок и ловушек. 
Одним из авторов сюжета 
новой игры является Джор- 
дан Мехнер (Jordan Mech- 
пег). Этот человек не только 
создал сценарий для двух 
первых «Принцев», но и ра- 
ботал над сюжетом знаме- 
нитой Last Express. Чувству- 
ете? 

Prince of Persia 30 будет 
приключением с видом OT 
третьего лица. Главный пер- 
сонаж сможет бегать, пры- 
гать, приседать, а так же 
взбираться на 
различные твер- 
дые и не очень 
поверхности (ин- 
тересно, сохранит 
ли Red Orb воз- 
можность пе- 


Кто: 3D actions 


Откуда: Red Orb 
Enteral 


Persia 30 


любленное ору- 
жие принца 
длинный меч, ко- 
торым можно бу- 


дет  протыкать 

врагов насквозь. 

Дизайн уровней 

обещает быть ин- 

тересным и нео- 

рдинарным 

взгляните на кар- 

тинки и поймете, 

о чем я говорю. 
Первое 

боевое 

крещение 

новой игры 

состоится В 

мае на между- 

народной вы- 

ставке ЕЗ. Что 

касается релиза, 

он намечен лишь 

на начало будущего 

года. В такой ситуации 

нам остается лишь 

вздыхать и гадать: ока- 

жется ли каша по-обе- 

щанному вкусной?! 


Nuno 


HACK 


Lucifer 


Дело Diablo живет 


и побеждает 


Вы — новый Про- 
метей. Современный. 
Вам предстоит срази- 
ться с Армией Тьмы, 
победить и вернуть 
людям украденный 
CBET. 

C восходом 
солнца вы появляе- 
тесь в разрушенной 
техасской деревуш- 
ке Новонадеждино. 
С давних времен 
здесь живет леген- 
да: старики говорят, 
что под деревней 
находятся сокрытые 
от человеческого 
глаза улицы и тун- 
нели загадочного 
подземного города. 

Земли, окружаю- 
щие Новонадеждино, в опасно- 
сти. Темные силы обступили 
деревню со всех сторон. Дред- 
лорды, слуги Повелителя Армии 
Тьмы и подчиненные им мон- 
стры сеют смерть и ужас сре- 
ди беззащитных крестьян. Ва- 
ша задача — победить всех 
злодеев и вернуть людям свет 
И ПОКОЙ. 

Вам предоставляют выбор 

из нескольких муж- 
7.2 чин и женщин — 
‘4 кандидатов в Про- 


метеи. Каждый 
претендент имеет 
свои  пре- 
ae 
_ GAMER (| 
mz E OO 2 


Кто: 3D Action/RPG. 

Откуда: Eclipse Entertainment. 

Система: Pentium 90, 32M ВАМ с 3Dfx или 
Pentiumll 233, 32M RAM без Hee. 
Рекомендуется 3Dfx Glide 3.0, Direct 3D 
Встречать: ???? 


— 


имущества и недостатки. Вашим 
героем может стать жестокий 
Варвар, хитрый Головорез, бес- 
страшный Наемник, благородная 
Валькирия, опытный Рейнджер, 
меткий Лучник, Ночной Меч и 
мудрый Друид. От вашего реше- 
ния кардинально зависит ход иг- 
ры. По уверениям создателей, 
«вы едва ли узнаете только что 
пройденную игру, начав ее зано- 
во с другим персонажем. Все они 
(возможные персонажи), напри- 
мер, по-разному реагируют на 
ранение: на Варваре царапины 
практически не заметны, а под- 
битый Друид весь так и истекает 
кровью, напоминая котлетный 
фарш.» 

Затем вы выбираете уровень 
сложности и вас забрасывают в 
трехмерный поселок, где и на- 
чинается приключение. Один из 
жителей приводит героя в по- 
греб, где вы запасаетесь оружи- 
ем и отправляетесь в подземелье 
навстречу опасности. 

Убив несколько монстров и 
найдя мешок золота, сразу вы- 
ходите на улицу и набирайте 
боеприпасы для новой экспеди- 
ции. Правда, до боли напомина- 
ет Diablo — то же блуждание по 
коридорам, где за 
каждым поворотом 
— TO ли монстр, то 
ли сундук с сокро- 
вищами? 


Что интересно, план города и 
архитектура подземных корри- 
доров генерируются заново для 
каждого персонажа. Это значит, 
что уровни создаются случай- 
ным образом каждый раз при 
запуске «© нуля». Получается, что 
игра содержит бесконечное ко- 
личество уровней! 

Все действо происходит под 
ambient Dolby Surround Sound — 
не неврастенический acid ambi- 
ent, a настоящий gothic/black 
ambient, с ero обволакивающими 
спокойными электронными ме- 
лодийками. 

По сети можно играть вось- 
мером одновременно, Интернет 
или «шнурки» — все равно. Вид 
в игре «от третьего лица», но по- 
ложение камеры можно изме- 
нять как угодно, придавая даже 
тщедушному Эльфу титаничес- 
кий вид (если «снимать» его 
снизу вверх) или превращая мо- 
гучго Варвара в лиллипута 
(«съемка» сверху). 

Для качественного изобра- 
жения 16-битных текстур нужна 
3Dfx карта, хотя CD с игрой co- 
держит софт программной под- 
держки уникального 30 движка 
от Eclipse Entertainment. 


Ползающие no оврагам 
танки и харвестирующие ре- 
циклеры — это скучно. Се- 
ликционеры-мичуринцы из 
Relic Entertainment продол- 
жают @крещивать игровые 
жанры. Даешь полет фанта- 
зии, даешь космос! Сказано 
— сделано. Нашему внима- 
нию предлагается умопомра- 
чительно претенциозный ги- 
брид космосимулятора и 
RTS. Проще говоря, смесь 
Wing Commander и какой- 
нибудь стратегии, типа того 
же StarCraft. 

С сюЖётом разработчики 
еще HE OUARAENUNUC, но уже 
говорят что-70.про вторжение 
плохих -иббпланетчиков, от 
коих вем И forpesverch защи- 
щать наш родной космос. В 
вашем rato Ng po 
ных размеров корабль, целая 
автономная планета, На кото- 
ром вы бороздите просторы 
Вселенной в поисках встречи 
с противными захватчиками. 

На деле все обстоит Так. 
Вы сидите в гигантском KO- 
рабле-носителе, у «западни- 
ков» он обзывается mother- 
ship. Это ваш дом и произ- 


e-mail: post@gameattack.ru 


водственный комплекс — в 
общем, основа всех BOBHHO- 
хозяйственных мероприятий. 
Разъезжаете вы себе по Га= 
лактике в этом чудо-корабле, 
добываете из газовых скоп- 
лений ресурсы и строите 
флот. Флот — это вспомога- 
тельные корабли, разведчи- 
ки, истребители и бомбарди- 
ровщики... Когда дело дохо- 
дит до сражения, вы руково- 
дите флотом: формируете 
боевые построения или эше- 
лоны обороны. Кроме того, 
можно «вселиться» в произ- 
ВОЛЬНЫЙ ЮНИТ И ЛИЧНО BO3- 
главить атаку. Вот, коротко, и 
вся идея Homeworld. Вся 
штука в том, как она реали- 
зована. 

Менеджмент — ресурсов 
осуществляется так же, как и 
во всех стратегических играх. 
А вот для управления флотом 
умельцы из Вейс соорудили 
особую трехмерную систему 
отображения информации. 
Ведь космос совсем не плос- 
кий, а значит и юнитам надо 
указывать не только расстоя- 
ние по горизонтали и верти- 
кали, но и глубину внутри эк- 


Кто: стратегия с элемен- 
тами космосимулятора 


Система: Windows ЕТ 
Pentium 166, 16 Mb RAM, 3Dfx 


Встречать: третий квартал 1998 года 


рана, на которую ему, юниту, 
надо переместиться. Этому 
способствует изометрическая 
система игрового поля с 
трехмерными  пространет= 
венными координатами. Ми- 
лая сердцам многих страте- 
гов процедура point'n'click 
жива, но перетерпела некото- 
рые изменения. 

Режим action также под- 
вергся ревизии. Для наблю- 
дения за сражением к услу- 
гам игрока — внушительное 
количество камер внешнего 
обзора (нечто подобное было 
в ПЕ Fighter). Можно выбрать 
в качестве «центра Вселен- 
ной» какой-то один объект и 
переключать различные ви= 
ды с него на происходящее, а 
можно наоборот — смотреть 
на тот же объект «глазами» 
ваших юнитов. Легким щелч- 
KOM «мышки» в ваши руки 
передается управление об- 
любованным космическим 
кораблем, после чего можно 
демонстрировать чудеса ге- 
роизма на ратном поле и от- 
давать живот за любимый 
mothership. Живот, впрочем, 
никто не отдаст: как это во- 
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дится, после гибели боевой 
машины игра не заканчива- 
ется — можно «пересесть» 
на любой другой космолет, 
был бы он поблизости. 

Пока для этого режима речь 
идет только о космосимулято- 
ре от третьего лица, что насто- 
раживает. Вспомните, анало- 
гичный проект ‘под названием 
Armor Command провалился 
по той же причине: неудачное 
расположение вида на проис- 
ходящее убило всю игру. 

Не следует забывать, что в 
подобных играх не послед- 
нюю роль играет графичес- 
кое оформление. Homeworld 
может похвастать неплохим 
дизайном моделей кораблей 
и яркими спецэффектами, 
ориентированными, конечно 
же, на 3D акселераторы. Не 
будем огорчаться, хотя впа- 
дать в эйфорию по поводу 
нового жанра Homeworld то- 
же не стоит. Последнее слово 
будет за играбельностью, в 
чем мы и убедимся уже к се- 
редине этого года. 


Александр Ланда 


Descent — игра культовая. Она 
была культовой и ею же останется. 
Да-да, наконец-то поступила дол- 
гожданная информация о продол- 
жении этого самого головокружи- 
тельного — в прямом смыс- 
ле слова 30 
action! 


Собственно, 
слухи о Descent Ш мус- 
сировались давно — еще с 
раскола Parallax Software на 
две независимые студии. Одна 
из студий Outrage 
Entertainment — анонсировала 
вскорости третью часть при-’ 
ключений (Material Defender)... 
Как это сейчас модно, ОК 
дый action принудительно KOM-_ _ 
плектуется полновесным сюжетом. 
Специально для тех, кто в послед- 
ние четыре года ры 
слышал о Descent, напом : Bb 
выступаете в роли космического. 
сорви-головы, наемника, борюще- 
гося с полчищами внезапно вы- 
шедших из под контроля производ- 


Jescent || 


Во всем виноваты роботы 


рой серии игры вы видели, как 
(Material Defender) попадает в прак- 
тически безнадежную ситуацию: 
подпространственный двигатель 
вышел из строя и обрек маленький 
космический кораблик на беско- 
нечное борождение просторов Все- 
ленной. Казалось бы — погиб ге- 
рой... Но не все так запущено, ведь 
тогда бы не 


> № продол 
жения 
Герой совсем не 


‘погиб, а очень 
‘даже наоборот’ 
— добрые люди 
спасли и выхо- 
- : дили его. А так 
же напомнили: еще не вечер, кое- 
где остались пои оли HO 
требующие немедленного уничто- 
жения, злодеи стремятся прибрать к 
рукам новые ‘планеты и шахты, и так 
далее. В общем, покой нам только’ 
сниться. Вот, собственно, и весь 
сюжет. Впрочем, обещаны роскощ=”” 


ственных и военных роботов. Сразу ные видео-ролики, которые более 


после удачного прохождения вто- 


 САМЕАГ 


эффектно введут нас в курс де 
‘ 


р. = 


Столь затянувшееся ожидание 
Descent Ш должно было быть чем- 
то оправдано. И разработчики из 
Ошгаде подготовились на славу. 
Для третьей серии создали особый 
движок, позволяющий быстро об- 
считывать не только коридоры, но 
и открытые пространства. Стоит ли 
перечислять все достоинства новой 
технологии: динамические погод- 
ные эффекты и текстуры, несколь- 
ко степеней мип-маппинга и все 
такое прочее? Проще сказать, что 

наличие Open GL или 030-сов- 
местимого 3D акселератора 

является обязательным. 

Самым радикальным 
изменениям подвергся 
игровой процесс. Теперь это не од- 
нообразный сбор разноцветных 
ключиков, а целый комплекс мис- 
сий, в каждой из которых надо 
пройти несколько уровней. Насчет 
нелинейности этого прохождения 
пока нет точных данных, зато раз- 
работчики не поскупились на опи- 
сания самих уровней. Любимые 
или нелюбимые туннели и коридо- 
ры горнодобывающих шахт оста- 
лись. Но! К ним добавились ги- 
гантские промышленные зоны, за- 
BO, с работающими роботами, 
жилые районы планетарных коло- 
ний, собственно сами поверхности 
планет — схватки происходят не 
только под землей, но и над нею, в 
воздухе. Порой на одном уровне 


Кто: 3D action 
Откуда: Outrage Entertainment /Interplay 

Система: Windows 95 Pentium 166, 16 Mb 
RAM, 3Dfx 


требуется, переколотив воздушную 
охрану, найти спуск в шахту, на- 
пример — вентиляционный ход. И 
продолжить миссию среди длин- 
ных коридоров и виадуков, проры- 
ваясь не только через помещения, 
но даже и через целые здания — 
цеха там всякие или военные кос- 
мопорты. Обстановка каждого 
уровня уникальна, в смысле — не 
повторяется: закончив один эпи- 
зод, вы вряд ли встретите нечто 
похожее далее. 

Конечно, для выполнения столь 
разнообразных заданий одного ко- 
раблика маловато будет. Извольте 
— во! можно выбрать из трех ти- 
повекосмических посудинок, каж- 
дая со своими достоинствами и не- 
достатками. Что до А! супостатов — 
будьте покойны, еще ни одна игра 
не переплюнула Descent no сла- 
женности и хитрости оппонентов. 
Уж кто-кто, a Outrage He оплошает. 

Эх, жаль, релиза долго ждать! 
Всякие там Adrenix и примкнувший 
к нему Forsaken уже просочились 
на рынок и переманили наиболее 
нетерпеливых игроков на свою 
сторону. Но с выходом Descent Ill 
вакантное место короля аркадных 
гонок перестанет пустовать и тор- 
жественно за ним закрепится. Так 
что — держаться до декабря! 


Александр Ланда 
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Древнее пророчество го- 
ворит о пришествии Велико- 
го Зла. Это будет время, ког- 
да Боги Тьмы восстанут про- 
тив Богов Света и, нарушив 
галактический баланс, по- 
ставят под угрозу существо- 
вание Вселенной. Единст- 
венным серьезным против- 
ником Темных Сил станет 
некий юный церковный 
служка, от него будет зави- 
сеть судьба человечества. 
Это и есть ты, Великий Гей- 
мер. 

В приключениях ты 
столкнешься CO многими 


kolyte 


: 3D action/adventure 
: lonos Software 


: когда доделают остальные 85%. 


Вселенная на краю гибели 


персонажами, рожденными 
фантазией людей из lonos 
Software. Стройный красавец 

внешне дружелюбен, 
но всегда себе на уме. Пооб- 
щавшись с ним поближе, ты 
поймешь, что на самом де- 
ле он — хладнокровный 60- 
ец, стоит на стороне Света и 
мстит за гибель родителей. 

юн и самонадеян, 
силен и ловок. Превосходит 
прочих по части боевого ис- 
кусства. необык- 


новенно дерзка и отважна, 
ее темперамент чуть не при- 
водит к беде, но, в конечном 


счете, смелость города бе- 
рет. Скромная симпатичная 

— наследствен- 
ный специалист по магии и 
чудесам. 

Вид в игре «от третьего 
лица!. Камера «летает» 
сверху, за спиной. Богатая 
инвентория значительно 
усилит эффект «погруже- 
ния». Игровой мир Akolyte 
содержит сложную систему 
многоуровневых квестов 
(один в другом) с возмож- 
ностью умственного и физи- 
ческого воспитания героев 
игры. Игра обещает стать 


смесью баталий, магических 
перевоплощений, стратеги- 
ческих военных действий и 
головоломок. — Последние 
жестко привязаны к игровым 
мифологическим ситуациям. 
Это вам не набившие оско- 
мины задачи типа «ключ- 
дверь», а логические шедев- 
ры, схожие с теми, что были 
в Hexen |. Дюжина богов- 
боссов, 25 больших игровых 
уровней, целая армия ми- 
фических персонажей — что 
еще надо для качественной 
игры? 

Миха Скелет 


Postal 
Вводить как в DOOMe. 
FLAMENSTEIN — все огнестре- 
льное оружие и боеприпасы 
ИТАМИ — ракетница с ракетами 
EXPLODARAMA — взрывчатка 
САВВУМОВЕ — заплечная сумка 
LOBITFAR — гранаты и коктейль 
Молотова 
CROTHBOMB — мины 
FIREHURLER — огнемет и канис- 
тра топлива 


Age of Empires 
Нажав ENTER, набери: 
DIEDIEDIE — все умирают 
RESIGN — сдаться 
REVEAL МАР — увидеть карту 
целиком 
PEPPERONI PIZZA — взять 1000 
порций еды 
COINAGE — взять 1000 брусков 
золота 
WOODSTOCK — взять 1000 дрын 
QUARRY — взять 1000 камней 
№ FOG — убрать туман 
HARI KAR! — самоубийство 
PHOTON MAN — получить «Nuke 
Trooper» (человек с лазерной 
пушкой) 
GAIA — потерять контроль над 
ЛЮДЬМИ 
FLYING DUTCHMAN — jugger- 
naughts превращаются в Летучий 
Голландец 
STEROIDS — моментальное 
возведение строений 
HOME RUN — выиграть сценарий 
KILLX — вместо последнего 
символа введите игровую 
позицию смертника 
(1,2,3,4,5,6,7,8) 
BIGDADDY — получить классную 
машину с гранатометом 
BIG ВЕВТНА — получить тяжелую 
катапульту <br> 
ICBM — ballistias получают 100 
O4KOB 
HOYOHOYO — действия 
священника ускоряются, он 
получает 600 очков 
JACK BE NIMBLE — катапульта 
стреляет по крестьянам, они 
переворачиваются воздухе 
E=MC2 TROOPER — получить 
войско будущего, уничтожающее 
ядерные объекты 


Dark Colony 
Внизу экрана, где компьютер 
выдает вам сообщения, наберите: 
SLAG МЕТ — открыть всю карту 
WE NEED EQUIPMENT — полу- 
чить 10000 единиц ресурсов 


Incoming 
В главном меню наберите NUM- 
BERONEDACRESTREET. Появится 
дополнительный пункт, в котором 
можно включать/выключать 
различные опции. 


КОДЫ И ПАРОЛИ 


SpecOps 
Перво-наперво удалите в 
директории с игрой файл SAVE- 
DATA.TXT 
Потом начните новую игру и 
выберите сложность PRIVATE. 
Начните первый уровень (не 
имеет значения: кто в команде) и 
тут же покиньте миссию. В 
следующем меню нажмите 
кнопку MAIN MENU и потом 
вновь выбирайте PLAY GAME и 
сложность 
SERGEANT (это обязательно!). 
Оп-ля! Вам доступны сразу все 
миссии и фазы в игре. 

PS: Данный cheat может работать 
не во всех версиях игры 


Incubation 
Когда появится главное меню, 
набери: 
1Х1 — Посмотреть расположение 
всех участников. 
1Х2 — физическая подготовка 
каждого морского пехотинца 
улучшается на 10 пунктов 
IX3 — 500 единиц оборудования 
для твоей команды 
1Х4 — Следующая миссия 


Sid Meier's Gettysburg 
Во время игры нажми Shift+Enter, 
введи код, затем снова Enter 
Союзные Коды: 
НООКЕВ — Укрепляет все 
войсковые позиции 
НАМСОСК — Снижает стресс 
MCCLELLAN — Увеличивает опыт 
BUFORD — Отсчет времени начи- 
нается заново 
SEDGWICK — Расширенные воз- 
можности времяисчисления 
REYNOLDS — Срочный запрос 
подкрепления 
HALLECK — Переключатель в 
режим Компьютер с Компьютером 
SHERIDAN — Окружить противника 
WARREN — Показать все войска 
CUSTER — Показать военный по- 
рядок войск противника. 
Федеративные коды: 
LONGSTREET — Укрепляет все 
войсковые позиции 
JACKSON — Снижает стресс 
BEAUREGARD — Увеличивает опыт 
STUART — Отсчет времени начи- 
нается заново 
PICKETT — Дополнительные 
возможности исчисления времени 
HILL — Срочный запрос подкре- 
пления 
HALLECK — Переключатель в 
режим Компьютер с Компьюте- 
ром 
LEE — Окружить противника 
HOTCHKISS — Показать 
все войска 
HARRISON — 
Показать воен- 
ный порядок 
войск против- 


ника. A 


Army Men 
Нажмите ESCAPE и введите: 
Succumb — проиграть сценарий 
Triumph — выиграть сценарий 
Omnisicient — увидеть все войска 
Руготапсег — включить взрыв 
по правой кнопке 
Aeroballistics — добавить топ- 
лива для авиатехники 
1пушпегаБе-стать неуязвимым 
Telekinetic — телепортация в лю- 
бое место карты 
Plethora — полный комплект 
боеприпасов 
Occultation — Стелс-режим 
(юнита не видят) 
Капипа — добавить взрывы, вид 
на все войска и неуязвимость 


Tonic Trouble 
Находясь в игре, наберите: 
MODEFLY — у вас появится 
возможность летать 
SUPERED — большой персонаж 
ALLPOWERS — получить весь 
инвентарь 
РАЕНЕЕ— восстановить здоровье 


Lords of Magic 
Нажмите CNTL вместе с \ Появи- 
тся окно запроса кода. Введите: 
JACKPOT — 200 единиц золота, 
кристалов и эля 
МАВАТНОМ — 1000 единиц хода 
выбранному подразделению 
HOCUSPOCUS — все заклинания 
и 1000 единиц манны 


Аллоды: Печать Тайны 
Для начала нажмите ЕМТЕВ и 
введите #Chicken (именно с 
большой буквы). Это позволит 
ввод дальнейших кодов. А потом 
(тоже после ЕМТЕВ): 
#create NN gold — создать золото 
(NN — его количество) 
#summon hero — привлечь героя 
#modify <name> <parameter>, где 
<name> — или self (игрок) или 
army (помощники), а <parameter> 
— или +god (бессмертие) или + 
spell, + spells, + knowledge 
(заклинания и знание) 
#show тар — открыть всю карту 
#kill all — убить всех врагов, 
кроме своих и NPC (non-player 

charachters) 

#pickup all — соб- 
рать все ме- 
ШКИ ДЛЯ 


#victory — 
успешное 
завершение 
миссии 


Авиа-имитатор EF2000 
[] — Включить/Выключить дви- 
гатели 
* / — Включить/Выключить фор- 
саж 
< > — Поворот колеса 
W — Тормоз 
6 — Шасси 
В — Воздушный тормоз 
А — Автопилот 
М — Карта 
; — Штанга дозаправки 
Т — Прицел дгаипа 
Ц — Яркость приборной доски 
| — ILS — Посадочный режим 
F1 — Вид с носа 
F2 — Вид из глаз 
F3 — Вид назад 
F4 — Разные виды вокруг самолета 
Р5— Вид: Вы и винпман/Вингман и вы 
F6 — Вид со стороны 
F7 — Вид противника 
F8 — Вид с оружия 
Е9 — Вид: Противник и вы/Вы и 
противник 
F10 — Слежение цели из кабины 
(пилот поворачивает голову) 
V — Инфрокрасное сканирова- 
ние (очень помогает ночью) 
ALT + H — Убрать приборною 
доску 
ALT + W — Переключить waypont 
- точку полета 
ALT + В — Поменять разрешение: 
640х480/320х200 
ALT + 0 — Поменять детализацию 
ALT + /—Аварийный сброс оружия 
ALT + М — Отключение/Включе- 
ние музыки 
SHIFT + Q — Меню 
SHIFT + Т — Ускорение времени 
в два раза 
SHIFT + А — Убрать радар 
SHIFT + $ — Сразу оказаться у цели 
SHIFT + ESC+ESC — Катапульти- 
рование (Желательно делать Ha 
высоте 50008) 
SHIFT + В — Тормозной парашют 
(значительно сокращает пробег 
по ВПП) 


Deer Hunter 
Набирай эти коды, включив карту: 
DHBAMBI — Увидеть всех оленей 
DUDOEINHEAT — Олени бегут на тебя 
DHSTEALTH — Олени тебя не видят 


OutWars 
Поставь игру на паузу перед вво- 
дом кода. 
SINGLETRAC — выводит 
сообщение «Singletrac Rules!» 
KEYMASTER — дает защиту, здо- 
ровье и оружие с сообщением 
«Если тебя спросят, Бог ли ты, 
скажи «YES!» 


Спазт 
\МЕАРОМ — все оружие 
АММО — патроны 
КЕУ$ — все ключи 
МЕХТ — следующий уровень. 


A 


Hi Е ЛЬЗЯ ОБЪЯТЬ НЕОБЪЯТНОЕ... 
МЫ И НЕ ПЫТАЕМСЯ. 


Фирма "Логрус" предлагает 
российские CD-ROM, Video CD, 
DVD, коробочки для CD. 


Наши цены приятно удивят Bac... 


тел. (095) 366-01-08 
369-75-33 

e-mail: logrus@centro.ru 
http:\\logrus.centro.ru 


Motorhead — очень красивые аркадные авто- 
гонки. На этом, собственно, статью можно закон- 
чить и, пожелав всем удачи, отправится играть, что 
я и сделаю, как только объясню свои восторги. 

Разработчики из Digital Illusions потрудились на 
славу. 

выдает влюбленных в автогонки програм- 
мистов и художников. Приятное удивление ожидает 
вас немедленно после запуска игры. Театр начинает- 
ся свешалки, а игра — с интерфейса. Великолепный 


‚интерфейс Motorhead претендует на роль вполне са- 
мостоятельного произведения компьютерного MCR » 
‚кусства-Менюшки выполнены в виде своеобразного ~ 


спидометра, на шкале которого вместо цифр и деле- 
ний расставлены основные игровые опции. 
Линии иногда вздрагивают и рас- 
плываются. На темно-синем фоне происходит 
стремительное движение. Еще не начав играть, я уже 
почувствовал заводящую динамикупроисходящего. 
Да, это не шахматы. Это гонки, и’реагировать при- 
дется в полете по нескончаемым асфальтовым трас- 
сам футуристических мегаполисов. 
В игре представлено 
ix Как во все 
это играть, решать вам. Можно немедленно начать 
гонку, нажав Ha Quick Васе. Если перевести стрелку на 
позицию Single Васе, можно выбрать тип машины и 
Tpaccy для соревнований. Но самый интересный ре- 
жим, безусловно, League Васе — чемпионат. Восемь 
претендентов: соревнуются в гонках за звание абсо- 
лютного` лобедителя. За победу в заезде получаем 
прибавку. к рейтингу и возможность продвинуться 
вперед-по карьерной лестнице. Неудачи не в счет. В 
начале ‘чемпионата большинство гоночных машин и 
трёков”Аля вас недоступны. По мере участия в заез- 
дах и набора призовых очков, открываются новые 
возможности — скоростные машины и более разно- 
образные трассы. Это заставляет собраться и, напря- 
женно вглядываясь в дорогу, решительней давить на 


“«Up», то есть на газ. Победив в чемпионате, пройдя 
“BCE трассы и попробовав в деле все машины, вы, бе- 


зусловно, почувствуете себя Самым Крутым Игроком 
В Motorhead. Не стоит, однако, спешить в магазин за 
медалью. Выберете в меню пункт Multiplayer Васе и 
попробуйте доказать. свое превосходство друзьям. 
Играть можно по Интернет, локальной сети, модему 
или шнурку. Итак, все довольно стандартно: одиноч- 
ная гонка; чемпионат, многопользовательская игра. 
«Это уже было, есть’и будет в каждом автосимулято- 
ре», — ‘скажете вы. И будете правы. Действительно, 
принципиально нового в Motorhead нет. Но 
интерфейсом и 
особым трепетным отношением авторов к игрокам. 


р Осталь- 
ные просто не идут ни в какое сравнение. 

Запустив игру, я был немного озадачен. Неужели 
кто-то в мое отсутствие поставил на компьютер 3D 


otorhead 


Дави на газ! 


KOHIAKL 


ускоритель? Но нет, заглянув внутрь, я не нашел ни- 
каких новых железок. Остается аплодировать и кри- 
чать «Браво!» в адрес Digital Illusions, создателей 
уникального графического движка. Графика ослепи- 
тельна, причем в буквальном смысле слова. Цветовая 
палитра в Motorhead очень красочна: яркие и приглу- 
шенные тона, всевозможные оттенки синего, красно- 
го, фиолетового, зеленого. Всполохи света играют, 
мигают, переливаются, образуют дорожки, иногда 
просто слепят глаза, ограничивая обзор. Результат — 
создается полная иллюзия визуального присутствия. 


`Проезжаешь: мимо голубого прожектора, и машина 
` окрашивается (как необычно!) в голубой оттенок. 


HHO, с большим количеством мелких деталей, пост- 
роек; мостов, арок, футуристических летательных 
аппаратов и птиц, кружащих над головами гонщиков. 
Во время гонки доступно 

вид из-под капота, вид сзади- 
сверху и вид с трассы. Кроме того; превратившись в 
бесплотного духа, можно понаблюдать за происходя= 
щим из других машин. Одним словом, 


И еще. Motorhead наглядно иллюстрирует, как 
следует делать игры. Движок ‘очень быстр. На 
Р200ММХ не наблюдалось ни малейшего намека 
на «торможение», и это при 16-битной палитре. 
Согласитесь, компьютеры с ЗОБ. уже перешли из 
разряда роскоши в разряд средств передвижения, 
но Motorhead прекрасно обходится без ускорителя, 
Использование графического акселератора не ме- 
няет графику в корне: большинство спецэффектов 
реализованно на программном уровне. Тут уместно 
вспомнить Unreal, гордящийся софтверной графи- 
кой и неимоверно при этом «тормозящий». даже с 
ускорителем. 

Итак, давайте подведем итог: прекрасная; вол- 
нующая графика, простой, интуитивный интер- 
фейс, широкие возможности по выбору режима 
игры. Нет нужды петь дифирамбы дальше. При- 
стегни ремни безопасности, вдави в пол педаль га- 
за и — по-ле-те-ли! 

Nuno 


+ великолепная графика и дизайн 


94% 


= стандартный ход соревнований 


(<) 


: аркадный автосимулятор 
: Digital IIlusions/Gremlin Interactive 
: Pentium 90, 16Mb RAM, Windows95 


: Pentium 200, 32Mb RAM 


победу в заезде — 
прибавка в рейтинг 


Г 
све] АИТ Да 


http://www.gameattack.ru 


На каждого мудреца довольно 
простоты. 

Вас ожидает отличное развлечение! 
Аркадный самолетный «симулятор» 
Plane Crazy приземлился на столе перед 
любимым компьютером. Через десять 
минут вы будете скакать брюхом по мор- 
ской воде и оставлять на ней круги. И не 
стоит пу- 
гаться уз- 
ких лаби- 
ринтов, по 


По горам, по волнам 


которым придется летать. 
Потому что Сумасшедшие 
Самолеты — или, по-на- 
wemy, Летутаны — не 
любят открытого неба. 
Свои крезовые трюки они 
предпочитают совершать 
среди труб в портовых 
доках или в пещерах ла- 
вового острова. Причем в 
сообществе себе подоб- 
ных абсолютно ненор- 
мальных, в коли- 
честве 0 
семи 


душ. 


laneurazy 


Потому ЧТО МЫ - ПИЛОТЫ 


Эх, пролечу! 


Забудьте о несметном обилии кно- 
пок и индикаторов, сожгите описание 
раскладки клавиатуры на шестистах 
страницах. В Plane Crazy управление 
сводится к банальнейшим стрелкам 
курсора и паре кнопок. Здесь не надо 
бешено вращать глазами в поисках того 
рычажка, который отвинтит 8-ой болт 
на 2-ом шасси под левым крылом... 


Полетутаним? 

Ваш смешной и яркий самолетик 
времен Второй Мировой оснащен ору- 
жием, которому позавидует пилот кос- 
мического корабля. Можно запустить 
обыкновенную ракету, можно выпус- 
тить что-то похожее на несколько ша- 
ровых молний, которые будут летать, 
пока не попадут в кого-либо; можно 
поставить невидимый щит, о который 
разобьется один из соперников... И это 
далеко не полный список. 

Игра требует предельной концентра- 
ции даже при минимальном уровне 
сложности. Одновременно приходится 
следить за причудливыми поворотами 
воздушной дороги, прибавлять или 
сбрасывать скорость; оттирать в сторо- 


Аркадный авиасимулятор 
Inner Workings/ Europress 


Pentium 133, 16 Mb RAM, 3Dfx 


Pentium II, 32 Mb RAM 


en 


ну под- 
резаю- 
щих вас противников, CO- 
бирать бонусы — эдакие 
голубые шары, подвешенные 
где только можно. 

нарисованы они по-разно- 
му, но имеют одну основу — узкий тон- 
нель или каньон с препятствиями, кото- 
рые надо либо ловко облететь, либо 
разрушить ракетами. 


(checkpoint): их на дороге несколько, от 
одного до другого надо долететь за оп- 
ределенное время, иначе самолетик 
ваш заглохнет. 

В игре даже можно сделать мертвую 
петлю, правда, в горизонтальной плос- 
кости. А ведь за пройденные трассы да- 
ют вполне зелененькие бумажки с аме- 
риканскими президентами на борту, на 
которые можно прикупить новые кры- 
лья, двигатель или фюзеляж! 

Поэтому совет: 

(значок в виде пули). Ес- 
ли даже вы не пытаетесь привести его в 
действие, через некоторое время он 
сработает сам. Это большая подлянка 
— скорость резко увеличивается на са- 
мом трудном участке пути, запросто 
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можно врезаться. Еще: из колонок будут 
слышны подсказки (для глухих они вы- 
свечиваются на экране). Не игнорируй- 
те их, и вам удастся избежать попада- 
ния в воздушные ямы и встречные по- 
токи воздуха, которые швыряют маши- 


ну на 

стену. В неко- 

торых местах вы за- 

метите ответвления от основ- 

ной трассы — это короткие пути, поз- 

воляющие сократить время полета и 
обогнать соперников. 

Кстати, о смешных самолетах. 
Транспорт противников тоже похож на 
разрисованную подводную торпеду с 
крыльями и винтом. А прелести игро- 
вому процессу Plane Crazy добавляет 


Ы взорвался? Не волнуйся, скоро возродишься. 


возможность поставить своего друга на 
место с помощью multiplayer. 


— через модем, протокол 
IPX и Internet. Прямо сказка для арка- 
ды! Жаль, что отсутствует режим split- 


молчать!), средневековые замки, пира- 
миды ацтеков и ночной город, расцве- 
ченный рекламными огнями и прони- 
занный линиями монорельсовых дорог 
(по ним и поезда передвигаются)... У- 
упс! Впереди выросла скала, мой само- 
летик красиво взорвался и 
превратился в пыль. Через 
секунду он восстановился в 
паре десятке виртуальных 


Бреющий полет под вопли «гие?!» 


screen, чтобы можно было погонять 
игру в компании на одном компью- 
тере! Но ведь настоящие летутаны 
имеют свою копию Plane Crazy! 


Крезовая графика. 
АдназнАчнА! Для летутанской ap- 
кады она идеальна. Все 


Главное — ско- 
рость. Ее много. Когда на спидометре 
(или как там называются эти штуки в 
самолетах) — 550 км в 
час, уши закладывает, 
вата тумана вдали, тебе 
не до пейзажных преле- 
стей. Мотор жужжит, за- 
крылки трещат, из дина- 
миков льется потрясаю- 
ще оригинальная музыка 
в стиле техно с испан- 
скими гитарами на под- 
певках. Из такой игры 
просто не хочется выле- 
зать! 

И тем не менее — 
красивые водопады 
(Dark Omen и Turok — 


(<) 


метров от места аварии, целый и невре- 
димый. Но мои противники уже дале- 
KO... 


P.S. Если у вас нет 3Dfx, He покупай- 
те игру: зря потратите время, деньги и 
нервы... 


CraZy AnDrew!/Makapos Илья 


Абсолютное счастье 
незамутненного полета 


85% 


Трасс маловато, надо бы 
побольше 


http://www.gameattack.ru 
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Проверка временем — лучший крите- 
рий качества ролевых игр. Большинство 
поделок увядают сразу же после выхода, а 
то и раньше. И лишь немногие, что явля- 
ются подлинными произведениями ис- 
кусства, становятся классикой. Серия 
игр под общим названием Might and 
Magic и есть один из трех китов всего 
жанра RPG (вместе с мирами Daggerfall и 
AD&D). И вот в свет вышла очередная се- 
рия под названием Mandate Of Heaven. 

Древние земли ко- 
ролевства Enroth no- 
стигло несчастье. 

Внезапное падение ме- 

теорита, помимо страшных разру- 
шений, повлекло за собой непред- 
виденные ужасные последствия: демо- 
ны, заключенные в подземелье, обрели 
свободу. Счастье и мирная жизнь обыва- 
телей оказалась под угрозой. Король Ро- 
ланд Железный Кулак предпринял попыт- 
ку исправить положение и отправился в 
поход. К сожалению, то ли воинский та- 
лант Ричарда дал осечку, то ли силы мон- 
стров превосходили королев- 
ские - так или иначе, король 
проиграл. 

Страну поглоти- 
ла Тьма. Запу- 
ганные люди, 
забыв о насто- 
ящем короле, 
поклоняются 
демонам. Таким 
образом, право 
Роланда на престол 


alidate of tieaven 


Мечом и огнем Ul - благословение небес. 


обретает право повелевать 
и определять суть всех 
происходящих в коро- 
левстве вещей. Са- 
мое время по- 
явиться настоя- 
щим героям и 
спасти положение. 
Первым делом 
необходимо набрать 
попутчиков — слож- 
ное и опасное путеше- 
ствие невозможно пре- 
одолеть в одиночку. 
— явные 
или смешанные. При 
выборе каждого персо- 
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оказалось под сомнением, 
ведь неизвестно, кому достанется 
Mandate of Heaven (Назначение Небес). 
Получивший его становится не только по- 
мазанником Божьим (как наши цари и ко- 
роли), но и Наместником Его на Земле, и 


e-mail: post@gameattack.ru 


нажа необходимо учитывать его «профо- 
риентацию»: кто-то тяготеет к магии, кто- 
то — к рукопашному бою. 


: сообразитель- 


Сао Ма 


gic || - 


RPG 
зоо 
Pentium 90, 16МВ 
RAM, Windows 95 /МТ 


ность, владение магией, индивидуаль- 
ность и т.д. Совершенно ясно, что с 
получением experience points эти ка- 
чества развиваются, но, в отличие от 
предыдущих игр серии, 


Кроме того, каждый класс об- 
ладает определенным набором 
skills, определя- 
HOLM 


умения и навыки пер- 
сонажей. Skills опреде- 
ляют и оружие, кото- 
рым может пользоваться 
персонаж, и броню, ко- 


торую он носит, и ма- 
гию, которой он пользуется. 
Приобретая опыт, 


. Там же пер- 
сонажи оснащаются новыми skills. Как 
только вы достаточно развили skills в ва- 
шей кампании, время отправляться в до- 


рогу. 


Как во всех подобных играх, вы управляе- 
те одним из выбранных персонажей, на- 
блюдая за состоянием остальных членов 
группы. Вы также располагаете информа- 
цией об оружии и амулетах ваших воинов. 
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Непосредственно 


:; общение с 

NPC, получение и выполнение квес- “% 
тов... Развитие возможностей персона- 
жа, кстати, осуществляется довольно про- 
сто — либо тренировкой в вышеупомяну- 
тых залах, либо во время выполнения оче- 
редного квеста. Но не следует забывать об 
основной задаче — квест, 
как говориться, выпол- 
няй, а про князей коро- 
левства Enroth не забы- 
вай! Исполнение личного 
поручения князя ведет к 
довольно при- 
ятным для вас 
последствиям и\ 


ee 


Подключиться 
к квесту можно, 
пообщавшись с 
определенными оби- 
тателями королевства. 
В разговоре с этими 
субъектами пред- 
лагается пользо- 
ваться готовыми 
фразами из меню. 
Во время разго- 
вора все замирает: 
экран статичен и игровое дейст- 
вие приостанавливается. Одна 
из интересных особенностей 
M&M VI втом, что 


. Вы можете 
изменить социальный статус своих компа- 
HbOHOB, и отношение NPC к вашей коман- 
де будет совсем иным: жестокое обраще- 
ние настраивает сельских жителей против 
вас. А это значит, что вы останетесь без 
информации. Надо отметить, что непопра- 
вимых поступков в игре нет, при помощи 
добрых дел всегда можно снискать репу- 
тацию народного любимца. 


KOHTAKT 


| > лабиринты, подземные помещения. Смена 
| и — дня и ночи происходит в реальном време- 
каждый раз генерирует- ни — сумерки не спеша спускаются на 
ся заново, как и располо- — улицы, и так же медленно занимается рас- 

жение монстров и свет. 
полезных пред- 
метов. Следует 
отметить большое 
разнообразие квестов, 


: Дает себя знать 16-битная палит- 
ра. Легкую досаду вызывает графическая 
плоскость спрайтовых персонажей. Хотя, с 
другой стороны, они нарисованы довольно 
аккуратно и их спрайтовая природа почти 
не портит визуального впечатления. Одним 
из наибольших удовольствий для меня бы- 
ло взобраться на вершину холма и спокой- 
но наблюдать за активно разыскивающи- 
ми тебя врагами. В игре можно отслежи- 
вать действия большого количества персо- 
нажей одновременно. 

Мрачные и мерзкие чудовища прори- 
сованы так тщательно, что, неожиданно 
встретив монстра после часа-двух игры, 


№ 


остро ощущаешь ужас крестьянина, в чей 
мирный дом вторгаются безобразные, хоть 
и очень красочные, демоны. 


‘ артефактов, магических заклинаний 
и оружия. Поклонники сериала 
встретят множество давно знако- 
“ мых и совершенно новых амулетов, 

спеллов и тому подобного. По- 


‚ стараясь 
уничтожать первых и не трогать вторых. С 
другой стороны, монстра нужно поддраз- 
нить, чтобы он проявил должный интерес к 
вашей персоне. Общее 


. Особенно неудачна анимация порт- 
ретов персонажей вашей группы и NPC. 
Кроме того, за графические красоты рас- 
плачивается скорость — на Р200 тормоза 
ощутимо скрипят. Но вряд ли эти мел- 
кие погрешности отпугнут настоящих 
ценителей жанра. 


Ланда/Скелет 


единки с монстрами 
протекают в двух вариантах: 
реальном времени или по- 
очередных действиях 
(turn-based). В послед- 
нем варианте тратятся 

ценные action points, за- 

то есть время обдумать 
дальнейшую тактику боя. 
Большой 


+ Культовая игра 


85% 


Тормозит графика 


. Все маршруты предопределены 
изначально, сойти с них невозможно. 
Честный = 
— залы, 


(>) 
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tars Е | И Система: Pentium 166, 16 Mb RAM (32 


ВТО СВазал, что Земля yMepna? Mb), 3D-yckoputenb, Windows 95 


«В год четвертый OT рождества 
Windows 95 пришли «Монстры». 
И поселились они в компьютерах. 
И не осталось игр для тех, у кого их не 
было». 
Евангелие от Билла Г. 


Начнем с сюжета. Наступило счастливое 
будущее. Под ласковым солнцем по улицам 
мегаполисов ходили красивые здоровые лю- 
ди. Молодые и талантливые ученые выдава- 
ли на-гора все новые и новые технологии, 
призванные облегчить и без того не тяжелую 
жизнь. На Земле воцарилась идиллия. Если 
бы так продолжалось все время, играть 
было бы просто не во что. Но давно из- 
вестно, что лучшее — враг хороше- 
го. И в одном из экспериментов по 
улучшению чего-то неизвест-ного, 
но наверняка ужасно полез-ного, 
кто-то что-то не рассчитал. Это ста- 
ло началом конца. Возникшая цеп- 
ная реакция в считанные минуты 
превратила цветущую планету в жал- 
кие развалины. Те немногие, кто выжил в 
катастрофе, переселились на около-земные 
орбитальные станции. 

Прошел год. Блудные сыны вернулись, 
движимые единствен-ным желанием — за- 
брать с планеты все, что не успели вывезти в 
момент поспешного бегства. Деградировав- 
шее и опустившееся человечество ринулось 
на Землю в поисках предметов старины. 
Антиквар-ный бизнес процветал. Но бе- 
да заключалась в TOM, что «цени-те- 
лей старины» было много, а «без- 
делушек», со-ответственно, ма-ло. 

К тому же не-давно служившие че- 
ловечеству ар-тефакты усиленно 
охранялись авто-номными боевы- 
ми системами (читай — роботами). 
В общем, ситуация ти-пичная: пятнад- 
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KBOSb пламя за сокровищами 


цать потенциальных 
мертвецов на сундук 
с сокровищами. И 
если вы решились 
сыграть в гонки на 
выживание,  при- 


Поворачивай!! 


мерьте на себя пид- 
жак джентльмена 
удачи и — вперед, 
на брошенную, по- 
кинутая всеми Зем- 


Враги, кругом враги 


Именно так («Покинутая») звучит в переводе 
с английского название игры. 

Прежде всего, следует определиться с 
жанровой принадлежностью игры. Forsaken 
— есть не что иное, 
как видоизменен- 
ный, усовершенст- 
вован-ный и не- 
сколько упрощен- 
ный Descent. Идея 
не нова — вы пере- 
мещаетесь по лаби- 
ринтам коридоров и 
открытым  прост- 
ранствам, отстрели- 
вая все, что имело 
неосторожность 
встать на вашем пути. Стремясь придать For- 
saken'y оттенок оригинальности, разработчи- 
ки отказались от темы маленьких космичес- 
ких истребителей. Вас сажают за руль свое- 
образного реактивного байка, мотоцикла по- 
нашему. Однако, как ни крути, а обстоятель- 
ство это на собст- 
венно игровой про- 
цесс практически не 
влияет. Даже если 
бы в заставке пока- 
зали помело, то это 
были бы гонки на 
помеле: перспекти- 
ва от первого лица 
— она и есть пер- 
спектива от первого 
лица. Тем не менее, 
игра начинается с выбора железного коня»: 
каждый «мотолет» отличается по таким не- 
маловажным параметрам, как мощность, 
максимальная скорость и управляемость. 
Подразумевается, что для каждого мотоцик- 
ла существует своя физическая модель по- 
ведения, учитывающая даже вес персонажа, 
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HO опять же, в силу аркадности Forsaken осо- 
бой разницы не ощущается. 

В отличие от того же Descent, здесь нет 
карты.Более того, и особой нужды в ней нет. 
Уровни менее запутанны — упростились ла- 
биринты. Они построенны так, что куда бы вы 
не двигались, непременно попадете в требу- 
емое место. Проблем с поисками выхода 
фактически нет, да и миссии стали разнооб- 
разнее — поиск главного реактора отправлен 
на свалку истории. В Forsaken вы прежде 
всего исследуете самые всевозможные по- 
мещения, конвоируете беззащитную технику, 
гоняете наперегонки с другими искателями 
приключений, проры-ваетесь из недр про- 
снувшегося вулкана и так далее... 

Из ряда простых Оезсепт{-клонов, Forsa- 
ken выделяется своей неповторимой графи- 
кой. Она просто потрясающая. Сногсшиба- 
тельная. Все — от вступительного ролика до 
надписи Game Оуег- радует глаз небывалым 
буйством красок. Речь, как вы понимаете, 
идет о 30-ускорителях. С одной стороны, ко- 
го сейчас удивишь тотальной полигонально- 
стью, дина-мическим цветным освещением, 
тенями, разноцветной дымкой и нарядными 
текстурами? Правильно, никого. Но в данной 
игре... Даже скриншоты не передают всю 
красоту графического оформления. Замет- 
но, что авторы всерьез подошли к созданию 
мира будущего, с любовью прорисовав все 
вплоть до самых мельчайших деталей. 
Стильно и тщательно подоб- 
раны текстуры — 
если это стена, 
TO 


действительно 
стена, а лава похожа на лаву. Кроме того, 
текстуры каждого уровня оригинальны и 
уникальны. Все это способствует полному 
погружению в виртуальный мир. Поиграв с 
полчаса, начинаешь чувствовать себя про- 
должением компьютера; пытаешься загля- 
нуть за угол — а не поджидает ли там враг? 
— и тычешься лбом в монитор. И тут мы 
подходим непосредственно к игровому про- 


цессу. 

Если измерять его (процесс) в килограм- 
мах, то пара центнеров наберется. С гектара 
игровой площади. А если серьезно, то 
Forsaken демонстрирует все, что только тре- 
буется любителям напряженного действа. 
Быстропротекающие схватки, почти непре- 
рывные перестрелки, погони и тому подоб- 
ное. Самое время поведать о тех, кто стоит 
между вами и неминуемым обогащением. 
Все более-менее ценное в игре охраняется 
взбесившейся робототехникой, палящей во 
все, что движется (кто скажет, что она нор- 
мальная, пусть первый кинет в меня камень). 
Условно врагов можно разделить на три ка- 
тегории: летающих, ездящих и стационар- 
ных. К первой относятся всевозможные «са- 
молеты», во вторую входят гусеничные «тан- 
ки» и ракетные установки, а также шагающие 
боевые платформы, вооруженные пушками. 
Наконец, третья категория представлена не- 
подвижными орудий-ными комплексами. 
Все это не прочь обстрелять вас электричес- 
кими разрядами, самонаводящимися раке- 
Tamu или сгустками плазмы. Говоря 06 Al 
врагов, следует констатировать полное его 
(А!) отсутствие. Машины двигаются по co- 
вершенно опре-деленным траекториям и с 
легкостью расстаются со своей механической 
жизнью. Берут враги числом, но не умением, 
и этого хватит для того, чтобы вы не раз на- 
сладились «финальной» заставкой. 

Не секрет, что выжить, не имея средств 
защиты, в играх (если это не квест, конечно) 

практически невозможно. Вам придется 


ay следить за состоянием брони и силово- 


го поля вашего транспортного средст- 
ва. И то, и другое, а также более со- 
вершенное оружие и всевозможные бону- 
сы обычно остаются вам в наследство от за- 
зевавшихся врагов. Что вполне логично. Раз- 
громил сильного противника — получи пуш- 
ку покруче. Мощь оружия возрастает про- 
порционально освоению этапа. И если в на- 
чале у вас есть только простенькое плазмен- 
ное орудие и несколько ракет, то по мере 
прохождения можно найти энер-гетическую 
пушку, тяжелый лазер ит.д. Не говоря уже о 
мелких радостях, подобных повышению ско- 
рострельности или кучности огня. 
Поговорим об интерфейсе. Управление по 
большей части «снято» с того же пресловуто- 
го Descent'a. ToT, кто вволю полетал и OCBO- 
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ился в вызывающих приступы клаустрофо- 
бии лабиринтах, почувствует себя в Forsaken, 
как дома. Остальным потребуется время, 
чтобы научиться в горячке боя судорожно 
отыскивать на ощупь нужные кнопки (их 
здесь более двадцати) и активно шевелить 
«мышкой». Плюс перезагрузки сохра-нен- 
ных игр. Вот мы и подошли к наиболее ост- 
рой проблеме Forsaken. 

Как известно, игра появилась одновре- 
менно на платформе РС и приставках. Со- 
храняться можно только в определенных ме- 
стах и в лучших «приставочных» традициях, 
погибнув, каждый Das приходится начинать 
от такой точки. Это удручает. И еще как — 
сколько раз говорили о порочности подоб- 
ных систем, однако Probe, похоже, остались 
глухи к пожеланиям игроков. Правда, отмечу, 
что уничтоженные враги снова не оживают, а 
все собранное до этого оружие покоится на 
последнем месте гибели. И все равно, каким 
бы асом вы не были — гонять в одиночку по 
пусть даже очень красивым коридорам, 
уничтожая тупых врагов, довольно быстро 
надоедает. Для этого предусмотрен режим 
мультиплеер — возможна игра посредством 
протокола IPX или через Интернет. 

Резюмируя, отметим: игра не лишена 
обаяния, очень красива, в ней определенно 
присутствует особый-шарм. И, вполне воз- 
можно, она сможет занять умы и руки игро- 
вого сообщества. Но мы боимся предсказы-= 
вать ей судьбу супер-хита — мелкие недоче- 
ты делают свое пакостное дело. Forsaken 
ориентирована на ортодоксальных любите- 
лей жанра лабиринтных леталок-стрелялок, 
которых не сломить «приставочными» ата- 
визмами. В общем, как говорят наши заоке- 
анские друзья — прежде, чем купить, возь- 
мите напрокат. 


А.& А. Ковалефф 


ПРАВИЛА ДВИЖЕНИЯ 


le by the owo 


Умриот меча 


Прежде всего надо настроить клавиши 
управления. Не забудь, на какие кнопки 
«повесил» функции ПРЫЖОК, ЛАЗАТЬ и 
БЛОКИ. Затем иди в школу («обучение» в 
главном меню) и научись как следует бе- 
гать, прыгать и махать мечом! 


Первый уровень 
«Кобальтовые гроты» 

Позади оползня. 

В одной из стен есть незаметный проход. 
Спускаешься в пещеру, берешь ружье. Что- 
бы взять предмет или произвести какое- 
либо неаркадное действие, вешай меч за 
спину — клавиша «/» — и на- 
жимай «*». На полу там и сям 
разбросаны мясные окорока, 
они прибавляют жизненную си- 
лу. Чаще всего «еда» обнару- 
живается в трупах орков. В игре 
можно подбирать оружие вра- 
гов (например, каменный то- 
пор). Кстати, драться можно да- 
же отсеченными вражьими ко- 
нечностями. Но, вытаскивая 
меч, рыцарь бросает такое 
«оружие» на пол. Позеленение 
части тела означает ранение, 
покраснение — тяжелое ране- 
ние. Самочувствие рыцаря и его 
врагов можно узнать, нажав «+». Играть 
лучше всего в режиме high-resolution, ина- 
че можно упустить из виду кучу нужных 
предметов. 

В игре нет опции SAVE, но АВТОЗА- 
ПИСЬ тоже удобна. Имена всех описыва- 
емых подуровней определены автозапи- 
сью — сверяйся с сообщениями в вашей 
игре, не заблудись! 

Что ж, начнем. Дерни за рычаг в 
главной пещере — слева поднимется 
решетка. 


Мочишь 
двух орков, добы- 
ваешь из них окорок. У 
третьего орка, который ждет в 
стороне, — ключ от ворот. Орков, как и 
всех врагов в игре, лучше убивать пооди- 
ночке. 


Выжил после кобальтового обвала. 

Открываем ворота и заходим внутрь. 
Надо вынуть меч заранее — впереди 
ловушка. Попав ногой в петлю и болта- 
ясь на веревке вниз головой, активней 
размахивай мечом, чтобы сразу перере- 
зать бечеву и шмякнуться наземь. На те- 
бя наступают орк и кобольд (кабан). 
Одолеть их с непривычки очень трудно, 
поэтому следует бежать вдоль стены, по- 
ка не найдешь потайного хода с паути- 
ной. Меч можно сунуть в ножны — пау- 
тина порвется и без него, а в скорости 
выиграешь значительно. Сразу за паути- 
ной — длинный узкий коридор, в нем-то 
лучше всего забить врагов. Ключ — в 
брюхе дохлого кобольда. Для расправы 
над ним используйте сочетание удара с 
разными блоками (удар+блок одновре- 
менно). 


Проходим третьи ворота. 

Здесь рекомендую разбивать деревян- 
ные ящики — в них попадаются очень 
полезные предметы: куски свинины, 
склянки полного выздоровления и т.д. 


Защищенная доковая комната 
В воду не прыгать! Пообедай куском 
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парной свинины, встань на деревянный 
причал и обруби веревки, которыми он 
крепится к берегу. 


Второй уровень. 
«Речная пробежка» 
Подземная река. 
Сражаясь с зеленым речным чудови- 
щем, запрыгнувшем на ТВОЙ ПЛОТ ИЗ реки, 
держись в центре 


плота, самое опасное — упасть в 
воду. 


Засада трогов. 

Рубите всех зелененьких на фарш! И 
обязательно уничтожьте их детенышей (в 
яме, заполненной белым дымом). Возле 
ямы необходимо взять кольцо защиты — с 
ним воин становится не таким уязвимым. 
Смешно, но около тебя будет прыгать и 
визжать маленький мутант цвета молодой 
листвы — он безвредный, похоже, принял 
тебя за папу. Возвращайся на берег реки и 
ищи в стене еще один ход (чуть левее, на- 
до подпрыгнуть). Пройди сквозь папорт- 
ник — выйдешь к водопаду. 

Водопад. 

Прыгните на ближайший камень, 

дальше — вплавь на другой берег. 


Проходим ловушку. 

В длинном тоннеле, соединяющем бе- 
рег реки с лифтовой комнатой, из стен 
неожиданно высовываются острые копья. 

Против них помогает блок мечом. Сле- 
ва от тебя — секретная область с «суве- 
нирами», справа лифт. Возле решетки- 
лифта есть оранжевый шнурок. Дерни за 
него — он запускает подъемную машину 
— и бегом в лифт. 


Третий уровень: 
«любим ползать». 
Поднялись в лифте. 
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Из лифта выходи сразу: орки при тво- 
ем появлении бросят трос. В брюхе ко- 
больда латунный ключ от створчатых 
дверей. Не забудь сломать ящики — в них 
МЯСО. 


Грузовая зона 
Убей двух кобольдов — 
ключей у них нет. 


Убитые орки. 

Перейди железную до- 
рогу (вдоль рельсов хо- 
ay дить бесполезно). 
В середине 
стены нахо- 
дится  ма- 
ленький лаз, слева 
от него — проход на- 
верх. Склянка в де- 
ревянном ящике УХУДШАЕТ 

здоровье. Пить не советую. 


Комната 
наказаний. 
Два кобольда издеваются над болтаю- 
щимся на веревке орком. Убив кобольдов, 
найди железный ключ в брюхе одного из 
них. Иди в железную дверь. 


Покидаем комнату наказаний. 

Кобольд и мантис (страшное черное 
насекомое) дерутся друг с другом. Если не 
влезешь в драку, кобольд погибнет и тебе 
достанется только мантис. Проход впере- 
ди завален камнями, но в углу комнаты 
есть потайной лаз наверх. Залезай на 
площадку, используя ПРЫ- 
ЖОК и ЛАЗАТЬ. Подняться на- 
до до третьего этажа. 


Убили мантисов. 

Выпей содержимое бутыл- 
ки — теперь ты мал ростом и 
можешь ходить по длинным 
узким коридорам. В них легко 
заблудиться, пользуйся ком- 
пасом «.» (это клавиша). 

Найденная свинина УХУД- 
ШАЕТ здоровье! Выйди в комна: 
Ту с дрезиной, вставай на нее 
и дергай за рычаг. 


Осушающая жидкость 
иссякла. 

Действие магии кончилось, ты снова 
рыцарь-здоровяк. Атакующий людоед 
(синий гигант с дубиной) очень силен, но 
неповоротлив. В драке с ним советую по- 
больше прыгать и юлить вокруг. 
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Найденная свинина опять обманчива — 
ухудшает здоровье. Бери у гиганта ключ и 
заходи в винную бочку. 


Четвертый уровень. 
— «Крепость орков» 
| Перед тобой 2 хода: 

налево и направо. От- 
< правляйся налево. 


Через секретный 
проход. 
Кобольд с гребеш- 
ком несет латунный 
КЛЮЧ. 


> Гобеленовая комна- 
re Ta. 

Открываем клю- 

чом железную дверь. 

Сражаемся. Свинина 

отравлена, зато, раз- 

’ бив кувшин, найдешь 

склянку полного вы- 
| здоровления. 

y 

Ломимся сквозь бара- 
КИ. 

Бей всех, пока не дойдешь до запертой 
двери. Дело в том, что убить орков в по- 
следней комнате гораздо проще, если 
зайти с этой стороны. Теперь возвращай- 
ся к началу уровня и исследуй правый 
проход. 


Комната осьминогов. 

Здесь надо постараться отбиться от 
ядовитых щупалец. Убить осьминогов 
нельзя. Цель — поскорее перепрыгнуть 
на другой берег. 


Входим в темный тоннель. 

Не пройди мимо амулета защиты про- 
тив стрел — пригодится в битве с гнома- 
ми. Этот амулет снижает твою уязви- 
мость. Еще раз выпей склянку полного 
выздоровления. 

Коридор в алтарь язычников. 

Очисти алтарь от шамана-кабана. Он 


e-mail: post@gameattack.ru 
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отступает и плюется огнем. Надо, 
вовремя приседая, загнать его в 
угол и зарезать, а шаманскую 
маску надеть на себя. При 
этом ты сам превращаешься в 
кабана-шамана. Бери ключ 
мастера — с его помощью надо 
отпустить на волю 

замучен- 


ного стонущего пленника в 
кандалах. Бегом за ним по коридору. Он 
«сматывается» наверх, а ты иди дальше. 
Комнаты можно проходить вовсе без 
драки — в маске шамана тебя примут за 
своего. Входи в дверь с кровавыми отпе- 
чатками на флагах и — вперед, вперед, 
пока не закончится действие маски. Ты 
снова рыцарь в доспехах и надо драться. 
Бери целебное растение и медный ключ 
из убитых кобольдов, а также синюю 
склянку — утроитель силы! Рядом с ней 
склянка здоровья. Иди дальше, пока не 
выйдешь на начало уровня. И снова — в 
правый коридор, перепрыгивать через 
яму с осьминогами. В комнате за ней тебя 
ждет друг — освобожденный заложник- 
мученик. Он заваливает на бок гранитный 
столб, и ты взбираешься по нему наверх. 


Пятый уровень. 

Три головы дракона изрыгают пламя. 
Задача — закрыть их каменными штор- 
ками. (Закрываются автоматически, со0т- 
ветственно твоим успехам в игре). 


Первая голова. 

Идем в «красный уголок» 
и вниз по лестнице. Забиваем 
Магмара, неповоротливое ла- 
вовое чудовище. Ярко-крас- ч 
ная лава смертельна, темная р 
— безвредна. Нажми на 
кнопку в стене напротив, вни- 


зу. 


Вторая голова. 
Идем в конец коридора, обхо 
дим маятники-лезвия. Загад- 
ка с блоками решается про- 
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сто: 3 рубильника поднимают 
3 цвета. Включай левый и 
средний рубильники и прыгай 
на блоки. Между ними, в глу- 
бине, несложно отыскать чет- 
вертый рубильник. Дерни его 
и вылезай наверх. Снова иди к 
3 рубильникам и опускай 


сиреневый и 
коричневый цвета. Теперь на- 
до прыгать по верхушкам оставшихся 
снаружи блоков (не забудь — ПРЫЖОК и 
ЛАЗАТЬ одновременно). 

Попрыгав по верхушкам раскачиваю- 
щихся маятников (технически самое 
сложное место в игре) и вращающихся 
шестеренок, нажимай заветную кнопку. 
Теперь можно вернуться в коридор и ид- 
ти в самый его конец. 


Третья голова. 

Пробежав толкушки, используй ЛА- 
ЗАТЬ, а не ПРЫЖОК, т.к. каменная плита 
едет вверх — запрыгнуть не успеешь. 
Турникеты-мечи можно пройти внаглую: 
блок мечом явно не помогает. По разру- 
шенным колонам запрыгивай наверх, на- 
жимай кнопку. Последняя голова закры- 
та. 


Шестой уровень. 
Полностью аркадный. Задача — ис- 
требить гномов. В начале уровня есть не- 
сколько каменных прессов. Чтобы не 
драться с гномами, лучше всего замани- 
вать их под пресс. Постепенно у 
тебя образуется гора трупов, ус- 
певай только ключи собирать. 
Сбрасывать гномов в лаву не 
советую — можно потерять 
важные ключи и застрять в 
подземелье навеки... 


Седьмой уровень. 
Мочишь двух скелетов, 
идешь в комнату за деревян- 
ными дверями, провалива- 
ешься в ловушку, убиваешь 
гигантскую зеленую тварь с 
металлической лапой (самая 
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° вариант с зеленой 


страшная тварь за игру), поднимаешься, 
опять идешь в комнату откуда упал в ло- 
вушку, разбиваешь хрустальный шар и 
проходишь сквозь 
мозаичную стену = 
на последний уро- $ 
вень. 

Оптимальный 


и 


тварью (да и вообще 
с крупными против- 
никами) — косым 
ударом снизу-спра- ^ 
ва-к  верху-влево 
изуродовать ей мор- 
ду, когда она только + 
из кабинки выпрыги- + 
вает. Она прыгает © | 
практически вслепую i 

и не защищается. Ты 
отводишь меч влево 

(по горизонтали) и 
слегка поворачива- |* 
ешь туловище влево. 
Когда она совершает 
очередной прыжок, 
телом делаешь заво- 
рот направо и рубишь 

направо по горизонтали. Очень эффект- 
но, и за счет доворота удар гораздо силь- 
нее. Вообще мне горизонтальные удары 
больше всех понравились — быстрые и 
сильные. 


ME 


Восьмой уровень 

«Финальная битва со скелетом- 

великаном»>. 

А теперь придется совсем несладко. 
Скелет — самый грозный, самый ловкий, 
самый опасный. Если не удается доиграть 
честно, попробуй коды. 

Удерживая F1, набери: 

MUKOR — бессмертие, god mode 

DEDLY — заточить меч поострее. 

Больше я ничего посоветовать не могу, 
потому как сам со скелетом подружился 
— CM. ПОДПИСЬ. 


Миха Скелет. 
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Сети существует немало мест, позволяющих послу- 
пюбимую музыку -отпримитивных компьюзер 
ов до HI-FI записей в.формате real audio; oti 
ых записей Моцарта до радиовещательных Пере 

\ реальном времени. Диски, которые появятся в 
дАже только через полгода, и далекие радиостан- 


‚ волны которых над нашим городом не пролетают 


106 108 


= 
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Прежде всего о TOM, как получить возможность 
ушать музыку в Сети: 

1. Обзаведитесь звуковой картой для своего ком- 
ьютера. Нынешние персональные компьютеры без 
звуковых карт не обходятся, но если ты"владеле“— 
какого-нибудь старичка, покупки”Карты не мино- 
вать. Качество звучания мелодий, несомненно, бу- 
дет зависеть от ее «уровня», хотя при минимуме 
запросов подойдет любая . 

2. Если Вы вознамерились слушать музыку в 
комфортных условиях, — позаботьтесь о колон- 
ках! 

3. Для прослушивания музыки в Интернет 
нужна специальная программа, (например «Red 
Player»); | 

Итак, «Real Player». Часто эта программа ав- 
томатически загружается вместе со звуковым 
файлом при его вызове; но лучше скачать ее звания радиостанций, поп-групп, песен и 
на http:// www.real.com . Свежие версии обыч- других звуковых файлов. 

но распространяются за плату, а программы Остальные программы для воспроизве- 
постарше можно получить совершенно бес- дения звука не так известны. Файлы, запи- 


www.bjork. тте- 
а р платно. санные с этими программами, невелики по 


dia.is/pictures/scans/ К плюсам этой программы можно отнес- сравнению с описанными выше, и не столь 
— ‘большая коллекция ти ее распространенность, более высокое качественны. Из них можно выделить 
о о oe | Summa Wl (Oa a crn 
фий Bork. К ее фокусам, at - , ются пометкой типа «WAV-file»). Запуск 
можность с помощью одной программы их порой возможен только с диска, а ино- 
кажется, давно привыкли слушать музыку и смотреть клипы, отсут- гда они вообще могут быть заархивиро- 
все. Но то, что можно ствие необходимости скачивать для про- ваны, что очень неудобно, особенно на- 
увидеть на этом сайте, слушивания файл в архив и потом произ- чинающим пользователям Сети. 
ye cv one а ны 
ных фанатов «ирланд- р ее Анн. НИЙ файлы типа MIDI и AU „Они очень похо- 
д досту прогр . жи, имеют одинаковый интерфей 
ского эльфа». А может Минусы «Real Audio» — общие для пользователя и выделяются своей’про- ? 
Эльфы? программ такого рода: отсутствие вос- стотой. Отличительный недоетаток=— 
становления контакта в случае обрыва небольшой объем и невысо ey 
соединения и относительно небольшой во воспроизводимых мелодий. Глав- 
объем записанных в ее формате фай- ное достоинство — nocrynbt IQUE 
лов. быстрота загрузки. — 
Паролем для опознания звуковых Теперь, немного о том rie fue 
файлов, записанных в формате «Real всего можно встретить подобные 
© Audio» служит одноименный лого- файлы. Во-первых, конечно МЕ SIC 
тип, сопровождающий в ссылках на- радиовещательные станции, Ny 
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щие в-бези-лередачи в режиме реального времени. Во-вторых — музыкальные ар- 
хивы, ‘имаклщиеся на серверах практически всех представленных в Интернет радио- 
станции.В третьих, это различные так называемые коллекции типа «Internet CD-col- 
lectiog врактивные магазины, предлагающие в качестве рекламы прослушать 
___ Пару песей С еще не вышедшего альбома популярной группы. В-четвертых, так на- 
зывав эумашние страницы («Ноте Pages») всевозможных групп или их фа- 
SORE pM uvicne и фэн-клуйбв ). Ну, а теперь об адресах в Сети. Следует по- 


вайтесь, попробуйте 
‚это позволяет по- 
лку на искомый . 


вии такого адреса, не от 
мен не трогайте!) — обы 


@щающих в прямом 
я»: www.silverrain.corbina.ru и «Рус- 
пионеры Отечественного вещания 
ио» чуть посолиднее. Вещание и 


ского www.russianet.ru/tusta 
5 Vnteprefe—taiirbl неплохие, у «Руб 
там и Хорошее ‚но иногда все-так 

И ых радиостанций просто 
Hy, ОДИН Интернета все-таки!). Ори 
HO, но можно и нужно для экономии вр! 
станций, как правило указывают ее тематику. 
только рэйв, другая — блюз, третья — ‹ 
60-десятчину и.т.д. Есть, разумеется, станции 
все, но и они частенько группируются 
по языковому. Самый большой спи 


.В основном; конечно американ- 
роваться в них достаточно слож- 
‚ На сайтах, имеющих списки 
да, одна станция признает 
‚ четвертая — всякую там 
тающиеся охватить сразу 
риальному признаку, то 
станций диапазона ЕМ шта- 
ree.com.au/~marty/world/radio 


стоты вещания станции, к 
цию о направлении ее раб 

Следующий источник м 
архивы. К слову, почти м. 


льных файлов в Сети — всевозможные 
останции (даже не имеющие прямого 


Этакий списочек исполнителей, побывавших в студии C KOH TOM. Вы- 
зываешь его и получаешь о с песня oro, доступны- ^ 
ми для прослушивания — как на сайте ME oc (wwarskesre), 
просто архив, как на Русском Радио, или озвученную рекламу альбо- 
мов, выпущенных под эгидой радиостанции — этим балуется Радио 
101 ( www.101.ru ). 

Музыкальные сайты, такие как WWW.music.ru или www.cdland.ru, 
сами по себе являются прежде всего архивами и содержат кучу аль- 
бомов, расставленных в алфавитном порядке по фамилиям испол- 
нителей и музыкальным направлениям. 

Из зарубежных выделяется британский www.dotmusic.co. 
uk/linkartistsuk. Здесь полный список английских групп и испол- 
нителей, получивших признание в мире. Почему-то сюда же 
включили и Элвиса Пресли — наверное, за заслуги перед коро- 
левой... 

Интерактивных магазинов в Сети много. Из Отечественных 
можно отметить млллм.сд.ги.: компакт любимой группы можно за- 
казать хоть ночью. Однако музыку здесь не послушаешь, а вот 
на www.cdland.ru реализованы обе эти возможности. 

Все программы воспроизведения звука имеют удобный ин- 
терфейс пользователя, напоминающий деку современного 
магнитофона. Минимальный набор функций Play, Pause, 

Stop. Продвинутые программы типа «RealPlayer» содержат 


(<>) 


Песня «не стареют душой ветераны» — не 
про Ю-2. Старина Боно, спев дуэтом с 
Фрэнком Синатрой, припечатал золо- 

тую звезду со своим именем к тро- 


р 
Fis 


ГА  туару истории. Тем более что их са- 
& мым популярным альбомом по- 

прежнему остается ZOOROPA... На 

http://www.smu.edu/~Igriffin/music/ 

u2/photo/zootv. лежит фотоархив, а на 
http//:www.clo.com/~coolhand/u2 — музы- 
кальная коллекция в формате MIDI и список 
лучших сайтов про U-2. 


еще и функции вроде Mute, индикатор со- 
единения и.т.п. 

Самое замечательное в подобных про- 
граммах то, что музыку можно записать на 
обычный магнитофон! Делается это Tak : 

1. Отыщите на системном блоке или на 
мониторе аудиовыход, обычно отмечен- 
ный значком «динамик» или надписью 
AUDIO, AU, OUT; 

2. Соедините выход компьютера с за- 
писывающим входом магнитофона; 

3. Откройте окно программы вос- 
произведения звуковых файлов и на- 
жмите кнопку «Пауза» (Pause): 

4. Нажмите кнопку «запись» на 
магнитофоне; 

5. Отожмите кнопку «Пауза» в окне 

программы воспроизведения звуко- 
вых файлов. 


Ваш Вася 


Карельский 
Луч кислотного 
света в нашем темном царстве: http:// stu- 
dents.soros. karelia.ru/~salexs/prodigy. htm 
Обычный студент смастерил страничку о лю- 
бимой группе и завалил остальных фанатов 
ссылками на известные сайты модной груп- 
пы. Самый мощный из них — WWW. 
prodigy.com 


Классическая поза супергероя 


lasto 


\мри, пришелец! 


Кактусы во Вселенной 
Будущее напирает. Целеустремлён- 
но, неудержимо. Тема этого самого бу- 
дущего нещадно эксплуатируется раз- 
работчиками видеоигр. И вот опять: ко- 
смос, звёзды, маленькие серые чело- 
вечки и так далее. Некая загадочная 
раса зелёных недомерков возжелала 
захватить власть над Вселенной (ну, 
естественно). При ближайшем рассмо- 
трении ребята вызывают ассоциации с 
кактусами. Что, впрочем, не мешает им 
захватывать одну галактику за другой. 
А предводитель этих достойных лич- 
ностей вообще «толкает» им местную 
разновидность расовой теории: «мы 
лучше всех, мы краше всех, умнее и 
скромнее». Из этого вывод: остальные 
не достойны жить с нами в одной Все- 
ленной. Ну что ж, это мы поправим... 


Твой собственный супергерой 
Космическая общественность в па- 
нике: кто остановит зелёных агрессо- 
ров? Внезапно вспомнили, что по Сол- 
нечной Системе до сих пор мотается на 


e-mail: post@gameattack.ru 


своём межпланетном драндулете вели- 
кий и могучий Капитан Бласто, находя- 
щийся в бессрочном отпуске по причи- 
не драки с Президентом галактики. 
Так вот, бе- 
рёте торс гориллы, добавляете ноги 
Чебурашки и приставляете светловоло- 
сую голову с голубыми глазами, не за- 
мутненную печатью интеллекта. Не за- 
будьте нижнюю челюсть величиной 
примерно в половину самой головы и 
голос носорога, которому прищемили 
хвост дверью. Дайте ему в руки что- 
нибудь страшно разрушительное и на- 
цепите броскую, запоминающуюся 


одежду. Вот примерно так и 
выглядит ваш герой — туло- 
вище обезьяны, лицо Щел- 
кунчика (челюсть домини- 
рует, не забыли?) и маска 
Зорро. 

Несмотря на глуповатый 
ВИД, 
он ходит, бегает, подтягива- 
ется, стрэйфится и увлечён- 
но палит во все стороны. 

и 
стрелять придётся каким-то одним. То 
есть если У вас есть скорострельный 
бластер, а вы подобрали огнемёт, то с 


бластером можно смело попрощаться. 
Это один из крупных недостатков игры. 
Кроме того, 


Веселые картинки 
Графика оставляет ощущение об- 
щей недоделанности, она явно не до- 
тягивает до стандартов 1998-го года. 
Вообще ощущение такое, что програм- 
мисты пожадничали и выделили на 


каждый объект по два-три полигона. 
Помимо этого, изображения нечёткие. 
Есть мнение что это — нарочитая сти- 
лизация под «игрушечный», детский 


стиль. Как бы то ни было, посредствен- 
ная графика не замечается благодаря 


Звук — ничего особенного, но вам по- 
нравятся и вызовут улыбку реплики са- 
мого Бласто (его, кстати, озвучивал из- 
вестный американский актёр Фил 
Хартман). Летя в пропасть, капитан 
браво вопит: «Я пошёл вни-и-иИз» или 
взывает к мамочке. 


Парадокс Бласто. 
Как всякий ЗО)-платформер, в BLA- 
STO много действия, которое захваты- 
вает играющего без остатка. Разве есть 


_САМЕ АПАСК | 


время скучать, когда большая часть за- 
дач Бласто — освобождение похищен- 
ных женщин из лап гнусных иноплане- 
тян, для чего придётся решать нехитрые 
задачки и искать спрятанные проходы. 
В принципе, бедных тётенек можно и 
вовсе не искать (правильно, сами вино- 
ваты), но тогда вы не сможете с чистой 
совестью сказать, что про- 
шли игру на сто процентов. 
Весь игровой процесс за- 
ключается в бегании, лаза- 
нии, стрельбе по живым ми- 
шеням, отключению всевоз- 
можных силовых полей и 


Т.Д. 


С дру- 
гой стороны — враги много- 
численны, но однообразны. 
По идее, всё это должно вы- 
зывать скуку, но нет: играть 
интересно, играть нравиться 
(мне, во всяком случае)! И 
это при подобной бесхитро- 
стности! 

Враги, похожие на кактусы 


Инопланетяне, и как с ними бороться 
Для начала об оружии — его совсем 
немного. Интересно, конечно, постре- 
лять из огнемёта или загадочного «Ге- 
нератора Чужих» (что это такое`я так и 
не понял, он действительно генерирует 
чужих, вот только зачем?), но лучше 
взять ракетницу или скорострельный 
бластер — намного эффективнее. По- 
мимо оружия есть всякие «невидимос- 
ТИ», «неуязвимости» и ещё кое-что. С 
летающими врагами бороться лучше 
бластером, а ракеты подойдут против 
наземных (если их можно так назвать 
— практически всё действие игры про- 


ДРУГИЕ УРОВНИ 


ходит на платформах, висящих в воз- 
духе, а обычно ещё и перемещающих- 
ся). Что можно порекомендовать, так 
это не стоять на месте — если долго ду- 
мать, можно умереть от старости. 
(DOWN + 
X), во время него Бласто разворачива- 
ется и приземляется лицом к ничего не 


подозревающим врагам: здрасьте... 
Ползайте по стенам, стрэйфтесь, при- 
нимайте грязевые ванны — к земле 
привыкнете... Извините, отвлёкся. 
Особенно опасны боссы, но тут у 
каждого своя тактика. Скажу лишь, что 
они умирают покладисто, с улыбкой 
блаженства на... ну, У кого чего есть. 


Искусственный интеллект 
Несмотря на однообразие, враги хит- 
ры и используют все варианты боя — от 
массового нападения до заманивания в 
засаду. Несколько раз мне удалось спа- 
стись лишь потому, что у меня либо фе- 


(>) 


номенально улучшилась реакция (чего 
быть не может), либо я испугался силь- 
нее, чем думал (что вполне может быть). 
Так что недооценивать противника не 
стоит. А иногда игра выкидывает какую- 
нибудь гадость, в моём случае это был 
переключатель с надписью «не тро- 
гать». Вот что бы вы сделали? Вот-вот... 
Я тоже дотронулся. Это дей- 
ствие было последним в мо- 
ей жизни. Точнее, в жизни 
Бласто. 


Р.5. 

Мне лично BLASTO по- 
нравилась. Интересно. Хотя 
место ей в... Нет, не там, а го- 
Ay 8 1996-om. В то время это, 
безусловно, был бы хит. А 
сейчас игра просто встала в 
длинный ряд себе подобных, 
их принято называть Ма- 
риоб4-клонами. BLASTO co- 
берет свой круг поклонников, 
но по определению он не бу- 
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дет широким. Если вам нравятся 30- 
платформеры, BLASTO — игра для вас. 
Не нравятся — и близко к ней не подхо- 
дите. 

Алексей Топалов 


напряжение игрового 
процесса, юмор 


83% 


= посредственная графика 


_ Tekken бес- 

смертен. По- 
добно Фредди Крюгеру или 
Фениксу, он периодически 
возрождается и постоянно 
самосовершенствуется. Третья 
часть этого знаменитого фай- 
тинга настолько же превзошла 
вторую, насколько вторая — 
первую. 

‚ до чего смогла 
дотянуться безжалостная ру- 
ка программиста. 

Сюжет? Сюжет конечно 
важен, но кто не знает 
классического сюжета 
Tekken'a? События про- 
исходят примерно через 
двадцать лет после 
окончания второго Тек- ex 
Кеп-чемпионата. Как 
обычно, компания задиристых дя- 
денек, тётенек и примкнувших к ним су- 
ществ пытается выяснить отношения с 
Большим-и-Злым — зовут его Огр — по- 
мощником у которого подрабатывает сам 
Хейхачи Мисима. У каждого из бойцов есть 
веская причина ликвидировать Огра, а за- 
одно и Хейхачи. 

Несмотря на прошедшие двадцать лет, 


. Пол обзавёлся жиденькой 
бородёнкой, за которую очень интересно дёр- 
гать, Лей Вулонг отпустил гриву волос едва не 


до пяток. Неувядаемая Анна Вильямс 
похорошела и продолжает щего- 
лять шикарными ногами; Йо- 
симитцу превратился в нечто 
среднее между Чужим и 
Хищником и продолжает 
самозабвенно размахи- 
вать мечом. 
Игра интересна, краси- 
ва, реалистична и полно- 
стью захватывает играю- 
щего. Графика не стала 
чем-то революционно но- 
вым, но претерпела замет- 
ные изменения. 


‚ а соот- 
ветствующим образом 
проработанные ny} 

ры почти» 

избавили фи- ey 
гуры от «угло- *. 
ватости». Теперь при ‘ев 
желании можно разглядеть 


даже пальцы на руках бойцов. 
Тем не менее, 


: нет никаких перемеще- 


. X 
ний вглубь экрана и всего » y 


один угол обзора. 

— рычание, 
стоны и так далее. Но ко все- 
му этому мы уже привыкли. 
Вот если бы бойцы ругались! Глупо, но весело. 
Музыка приятная — иногда на- 
столько поддавшься ритму, что хо- 
чется принять в схватке самое непо- 
средственное участие. 


Хитрые виртуальные 
воины. 
А! компьютерного бойца за- 
висит от степени сложности и 
порядкового номера противни- 
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ка. Если на высоком уровне 
вы сложности встретили Йосимитцу в вось- 
мой схватке — лёгкой победы не ждите. По 
ходу игры у врагов растёт выносливость и 
сила удара, они широко применяют много- 
численные тактические уловки: финты, об- 
манные передвижения, уклоны. В общем, 


Вообще, складывается впечатление, что 
бойцы постепенно превращаются в борцов: 
арсенал бросков, болевых и удушающих 
приёмов значительно расширился. Со- 
здатели игры ввели много дополнитель- 
ных фишек, которые, в принципе, бое- 
выми не являются. Лей, например, может ни 
с того, ни с сего брыкнуться на землю (из 
этого положения удобно лягаться) или вдруг 
начать демонстрировать технику «пьяного 
мастера». Так что 
наверняка наткнётесь на что-нибудь любо- 
пытное. В игре предусмотрен command list, 
показывающий все комбинации. Вызывается 
нажатием кнопки «Start» 

‚ бла- 
годаря которым вы можете обнаружить две 
фактически новые игры и ещё кое-что. 

— ДОВОЛЬНО СЛОЖНЫЙ 
четырёхуровневый action/fighting в стиле 
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A древнего Golden Ахе’а. Здесь в 


i “ » `‘правлении герой почему-то не 
A Я #o4er идти вверх или вниз, ког- 
Sey да этого хотите вы, и старатель- 


но обходит всю встречающуюся 
на пути пищу. Поэтому его 
обычно убивают. 


появится, 
если вы пройдёте игру за 
каждого из данных изна- 
чально бойцов, а потом и за 
каждого из дополнитель- 


ных. В этом режиме вы сможете поиг- 
рать в усовершенствованную версию 
пляжного волейбола — на выжива- 
ние. Если победите Гона, сможете им 
играть. 

позволяет просмот- 
реть финальные ролики тех персона- 
Ke, которыми вы уже прошли игру. 
Это удобно. 


Ну и, конечно, 
, Be 


Любителям файтингов категоричес- 
ки рекомендуется (двухмерный, но ше- 
девр), нелюбителям рекомендуется тоже, хо- 
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7 
тивника с толку. Защититься от о 
ударов Эдди почти невозможно: а < 
= он атакует одновременно с не- = посредствен- Aer) 


=“ 


тя и в меньшей степени. 

Скажу сразу: бойцов в Tekken3 не двад- 
цать пять, а всего двадцать один. Мелочь, 
но неприятно. Всех новых персонажей пе- 
речислять бессмысленно, назову лишь не- Гон 
скольких, самых оригинальных: Маленький милый динозаврик. Очень по- 
хож на главного врага незабвенного Марио 
— дракона Боузера. С таким именем можно 
смело кидаться в прорубь, но Гон не унывает 
и неплохо дерётся. Благодаря ма- 
ленькому росту в него сложно по- 

пасть. А ещё Гон может поражать 
ay противников облаком зелёного 
газа, которое выпускает... пардон, 

из-под хвоста. 


всё на пути. Главная проблема подобных геро- 
ев в том, что самая сильная мышца находится 
у них между ушей. 


Хваранг 

Вообще-то хваранги — это «золотая мо- 
лодёжь» древней Кореи, дословно — юно- 
ши-цветы, элитарные воины, аналог япон- 
ских самураев. Откровенно говоря, я ни разу 
не встречал рыжего корейца. А местный 
Хваранг как раз такой — рыжий как 
апельсин. 

Это один из лучших бойцов в игре, 
он невероятно быстр — начинает тре- 
тий удар, не закончив первый. Руками \ 
почти не действует, зато ногами ма- 
шет, как бабочка. 


` Мокуджин 
Вам знакомо выраже- 
ние «чурбан неотёсанный»? 
Наверняка оно появилось 
благодаря Мокуджину. Эта 
деревяшка обычно хороша 
в схватке, но раз на раз не 
приходится. Дело в том, что 
полено может подражать любому из бойцов: 
и драться с мечом в руке, подобно Йоси- 
митцу, и быть боевым двойником Кумы. 


Эдди Гордо 

Эдди — капойэрист и без преуве- 
личения самый ориги- 
нальный боец в игре. 
Tekken3 стоит купить только для 
того, чтобы посмотреть на Эдди. 
Его движения настолько прора- 
ботаны, что кажется, будто на 
экране выплясывает живой че- 
ловек. 

Эдди не останавливается, 
даже если вы положили джой- 
стик — он будет продолжать 
двигаться на месте, сбивая про- 


напряжение игрового 
процесса, юмор 


90% 4 


скольких сторон по разным 
уровням. Гордо непредсказуем. Я ос- 
воил управление им в совершенстве 
и всё равно не мог предугадать, что 
< _ тот выкинет в следующий момент. А 
< самое главное — акро- 
батические трюки. Здесь 
и сальто, и фляки, и 
ходьба на руках... 


ная графика 


Ган Джек 
Помните целую плеяду Дже- 
ков из первых двух игр? Теперь 
перед вами закованный в латы 
громила. Его удар изничтожает 


: Junior quest 
: Tati Mixedia 


| Ре : Pentium 90, 
1 reat ay oomnm © 0] | 5 Mb RAM, 14 Mb HD, 2-х 
ik | CD-ROM, Windows 95. 


Вечеринка Муммитроллей 


В мумми-дол 
пришла весна. В 
маленьком” трехэтажном O 
домике ‘с чердаком и красной 
черепичной” крышей — проживает 
семейство... Постойте. Кто же не Знает этой 
сказки, этого домика и всех обитателей долины 
муммитроллей? Здесь постоянно происходят странные и 
таинственные вещи: из шляпы, оставлеяной Волшебником, 
растут лианы, выплывают облачка, на которыжможно полетать. 
Однажды в долине появились Тофсла и Вифсла. Они убегали от 
Морры — страшной и холодной, которая хотела отобрать у них 
огромный рубин... 
Пока в мумми-доме все еще спят. А ведь скоро должна 
начаться вечеринка! Как их разбудить? Мумми-папа видит 
страшный сон. Он летит на пестром.воздушном шаре, а гуси, 
парящие свиньи, инопланетяне и пилоты пытаются ему 
помешать. Да еще’ крошка Мю подзуживает: «У тебя 
закончилось топливо. Вот почему воздушный 
шар лопнул». И папа со свистом падает вниз... 
В общем, Малыш, это самая лучшая игрушка - 
«The Great Moommy's party». Отрисованная в 3D, с 
таинственной музыкой и загадками. Ты должен 
разбудить всех муммитроллей и помочь-им подготовиться 
к вечеринке: разослать приглантения, написать песенку на 
хемулефоне, сделать ракетые”для фейерверка хи собрать 
продукты на кухне. Бродить по дему_просто здорово: здесь все 
поскрипывает и двигается, птицы <На.-кухне поют, а подсолнухи 
чихают; в комнате фрекен Снорк — оживающий театр, в спальне у 
ВЗРОСЛЫМ: Рекомендуется мамы и папы в маленьком трамвайчике бегает Хемуль, за дверцами 
обо, чтобы не выпадать из дет- камина бормотливая мелочь учит стихи к празднику. А знаешь, почему 
ва. Это игрушка масштаба лучше этого дома не найти? Потому что вниз по лестницам можно 
льтфильмов студии Пилот или скатываться по перилам, а чердак - самое интересное место. Здесь 
ри Бардина (нечто похожее на мумми-папа устроил лабораторию с пишущей машинкой, 


ane - Neverhood). Вроде бы и подзорной трубой и огромным кораблем... Все, больше ничего 

детей, а смотрят больше не скажу. И не от вредности — я же не Шапокляк. 
ослые. В некоторых местах 4 }2 ; Просто купи следующий номер. 
становилось не по-детски = 


Е Веселая старушка. 


a 
be 


GAME ATTACK | 


*Живое. Рекомендовано для банкиров и их малолетних клоников. 


{amagotch 


Носмичесное яйцо 


Мой 
первенец был 
желтым и круглым. По- 
сле энного количества съе- 
денных бутербродов и сгрызен- 

ных бутылок молока он превратил- 
ся в гибрид груши с огурцом. 

Цвет меня не il и pet подверг- 
ся рециклированию. Жужжа и вращаясь, 
как диск бензопилы, на беззащитного ма- 
лыша/опустилась летающая тарелка... 

Вы уже (поняли — это обыкновенный та- 
магочи, такой же, от которого недавно сходи- 
лис ума все детина планете. Только в ком- 
пьютерном исполнении. Растить-кормить-ле- 
чить-играть— ничего нового. Опции, кнопки, 
действия питомца — все осталось прежним. 

Добавился хор ший звук и музыка, отлично 

в «детском стиле» — прорисованные три 

игрушки: прятки, —«право-лево», ош 


agotchi-ball». В опциях можно выбрать фон 
— background — на котором будет’произ- 
` ‘растать электронное чудо. Разоработчи- 
ки проявили ный космополи- 
тизм: колобки вылупляются желтые, 

белые, черные. .; Все’они звонко 

и нежно курлыкают, забавно 

радуются, посылая`хозяи- 
ну розовые сердеч- 
ки, и против- 


__САМЕ Al TACK _ 


® Кто: виртуальный инкубатор 
Откуда: Bandai Digital Enterainment 
Система: Pentium 90, 8 Mb RAM, 15 
HO 


| Mb HD, 2-х CD-ROM, Wi&dows 95 
- } 
=) 
плачут. 


Мы долго думали: а 
хорошо это или плохо, для 
детей сделано или для взрос- 
лых? Питомчик (имя можно вы- 
брать) инсталлируется внутрь и жи- 
вет вместе с компьютером. Скучая в 
офисе, вы можете посылать мейлы дру- 
зьям с фотографией домашнего любимца 
и бюллетенем о состоянии здоровья. Чтобы 
не мешал заниматься делами, его можно от- 
править в детский сад. Care Center покрывает 
85% нужд, через сутки заботиться о нем будут 
только на 72%. Как скринсейвер через минуту- 
другую он возникает на экране и радует глаз 
веселенькой подложной. Но чему здесь можно 
научиться... Разве жесткосердию. После «ре- 
старта» на экране остается полупрозрачная, 
искаженная мордочка птенца. Щелкните по \ / / 
окну — получите «письмо с того света» 
«Зачем ты отослал меня домой? Я небыл — 
готов. Я хотел остаться с тобой, играть в 
игры, есть. Пить молоко. Может быть, 
ты просто ошибся? That's ОК. Ты 
только человек.» 

Привыкайте к смерти, дети. 
Или становитесь инопла- 
нетянами. 


( игручесть : 


в ® 
Полезность: 


http://www.gameattack.ru 


СЕТЕ 


Внимание! Attention! Achtung! 


Если Вы — пытливый и напористый геймер, а также считаете себя 
талантливым журналистом, то крышка люка для Вас распахнута. Влезайте 
внутрь орбитальной станции и мы Вас встретим. Есть возможность 
трудиться на ниве издательства сообща! Присылайте Ha E-mail или же в 
простой металлический почтовый ящик свои нетленные труды. Мы оценим 
Ваши способности по достоинству. Атакуй первым! ( E-mail: post@gameat- 


tack.ru / Москва, ул Ф.Энгельса 3/5 стр.2) 


ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 

1.X-COM... 5.Устройство для счи- 
тывания информации 7.С кем борется 
капитан Пронин в одноименной игре? 
10.злобная программа. 11.B Wages Of 
War вы командуете ...наемников 
12.Она бывает в стиле action, RTS, си- 
мулятора... 14.В Carmageddon вы мо- 
жете давить это 16.Его нужно сделать 
во время работы на компьютере, чтобы 
отдохнули глаза. 18.Где вы играете в 
Pete Sampras Tennis? 21.0ткуда берут- 
CA мутанты? 22.Worms по-русски. 
25.Игра типа Doom. 26.Человек, кото- 
рый идёт одним солдатом против всей 
армии. 27.Место одной из космических 
трасс в Big Red Raising. 28.То, что по- 
могает проходитьигры. 30.Великолеп- 
ный русский проект. 32.Ира про плас- 
тилинового человечка. 


ПО ВЕРТИКАЛИ: 

2. Кого вы расстреливаете в Воинах 
Синдикатов? 3.Некоторые солдаты в 2 
могут этим стрелять. 4.Чем Вы управ- 
ляете в Sub Culture? 5.Korga Вы читае- 
те этот журнал (момент времени)? 
6.Где легче всего воевать (местность)? 
7.В некоторых играх режим GOD- 
ЭТО... 8.Способ зарабатывания денег в 
некоторых играх. 9.Полное... 13.Чело- 
век, который делает. 15.Когда (см. 
№12) не пошла. 17.Одна из ролей 
Сильвестра Сталонне. 19.Где происхо- 
дит действие некоторых игр? 20.Чело- 
век, который играет в игры. 21.Игра в 
стиле Action. 23.Имя всем известного 
владельца Microsoft. 24.Часть игры. 
29.Звуковой сигнал в МКЗ перед нача- 
лом игры. 31.Все «плохие» в LBA (ед. 
число). 33.Что даёт код «give all»? 


Составили: Дмитрий Милёхин при участии Мак- 
сима Ткачёва. 
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_-САМЕ AILTACK | 


тимедиа 


муль 
Я оно ВИД м 


| Культура делового 
общения 


AQAYHUK 


по физике 


Язык жестов 
в деловом общении 


ALANHUN 


по физике по физике 


Пятитомный электронный 
задачник по физике 
BS xT. = y 


TONDO 0 OHINKE CONG 


CY Секреты Excel по muauke 


Секреты MS Word97 
ICL me = Русский язык == 


помощь ыы: / 


| 
ПЕРВАЯ 
ПУ ПТР» jell | = 


СТРЕЛКОВОЕ 
ОРУЖИ 


энцикленелия 


biK 


es . or re TOI 

|S “Ns Стрелковое 
: lingua == ae 
Se Иностранные языки - 

SS  Kype деловым людям и путешественникам 


| неорганической AutoCAD 813.1 


им Компьютер-репетитор Первые шаги 
по геометрии 


ПО ГЕОМЕТРИИ 


crePEOMIETPMA 


КОМПЬЮТЕР-РЕПЕТИТО! 


КОМПЬЮТЕР-РЕПЕТИТОР 


Изобраз тельное искусство. 

т Что это такое? 
Компьютер-репетитор 
по началам алгебрь 


Математика 
для детей 


анини 


Жизнь и творчество 


Медиа паблишинг. 107005, Москва, Госпитальный nep., 4/6. Тел.: (095) 263-60-64, 263-65-35, 261-08-85. 


Наши партнеры’: 


sai (095)253-89-76 
253-89-48 
КомпьюЛинк 095)131-43-29 
Амбер 095)273-85-87 
Новый диск (095)932-61-78 
Союзмультимедиа (095)263-10-39 
Азия (095)925-16-74 
Санкт-Петербург: 
Лайт Про (812)311-83-12 
Екатеринбург: 
Тим ЛТД (3432)42-29-56 


Тел. (095) 946-0802, (095) 945-6886; факс (095) 945-6976 
E-mail: cyberpun@dialup.ptt.ru WWW.HOMECOMPUTER.RU 


Оптовая продажа: 1°" Хорошевский np. 16-1, цокольный этаж 3°° подъезда 
Розничная продажа: м-н «Радиотехника» ул. Новокузнецкая, 4.17/19, стр. 1. 


Гэндальф 


Челябинск: 
Компакт-Сервис (3512) 37-14-52 


< 
Мин 
нь (017)265-33-34 
Ростов-на-Дону: 
(3632) 640-177 


